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Ogodlne wprowadzenie do TOC i mediac;ji

W ostatnim czasie szczego6lnie podkresla si¢ znaczenie krytycznego mys$lenia. Wedtug V.
IndraSien¢ 1 in. (2018) krytyczne myslenie jest uwazane za jedng z najwazniejszych
umiejetnosci dla dobrostanu jednostki i1 calego spoleczenstwa. W erze informacji wazne jest
nie gromadzenie wiedzy, ale umiej¢tnos¢ racjonalnego, rozsagdnego i samodzielnego myslenia
(Developing Students' Thinking Skills, 2013), gdyz wiedza przedmiotowa zdobyta w szkole
szybko si¢ dezaktualizuje. Ukierunkowany rozwd¢j umiejetnosci krytycznego myslenia i
rozwigzywania problemow oraz zdolnos$ci do uczenia si¢ musi pomoc spoteczenstwu nie tylko
odpowiedzie¢ na wyzwania XXI wieku, ale takze wykorzystaé pojawiajace si¢ nowe
mozliwosci (Prakapas, Cepaite, 2013).

D. Penkauskiené¢ (2016) twierdzi, ze poj¢cie krytycznego myslenia pochodzi od greckich stow
"kritikos" i "kriterion" - kryterium, czyli pewna miara, norma. Laczac te dwa pojgcia, mozna
stwierdzi¢, ze dla starozytnych Grekéw myslenie krytyczne oznaczalo wnikliwe rozumowanie
lub rozumowanie oparte na okreslonych kryteriach.

W literaturze naukowej mozna wyr6zni¢ trzy grupy definicji mys$lenia krytycznego:

1. N. Venskuvien¢ (2017), analizujac literature naukowa, twierdzi, ze niektorzy badacze,
wyjasniajac, czym jest mys$lenie na wyzszym poziomie, wyrodzniajg nastepujace rodzaje
mys$lenia: analizowanie, porOwnywanie, ocenianie, wycigganie wnioskow, tworzenie,
przyjmowanie zalozen, znajdowanie nowych rozwigzan, stosowanie informacji w nowym
kontek$cie. Inni uczeni wyrdzniaja 1 podkreslaja myslenie jako zdolno$¢ intelektualna:
analityczng, tworczg, praktyczng; przyczynows, integralng, gleboka.

2. Myslenie krytyczne jako myS$lenie celowe, strategiczne. Charakteryzuje ja proces
odkrywania znaczenia, rozwazania roznych perspektyw, testowania starych zatozen
(Developing Students' Thinking Skills, 2013).

3. Krytyczne myslenie - mys$lenie holistyczne, systemowe. Umozliwia uczniom nadanie
sensu ich zdolno$ci do stosowania strategii badawczych, stawiania pytan, konsekwentnego i
systematycznego poszukiwania odpowiedzi, zarowno w obronie wtasnych pogladow, jak 1 w
odniesieniu do pogladow innych osob (Pupil Thinking Skills Development, 2013).

Na podstawie interpretacji koncepcji krytycznego myslenia mozna wskaza¢ nastepujace cechy
osobowosci krytycznie myslacej: ciekawos$¢, otwartos¢, odwaga do podejmowania ryzyka i
przyjmowania odpowiedzialno$ci, zdrowy sceptycyzm, sklonno$¢ i zdolno$¢ do badania,
refleksyjnos$¢, odwaga do popelniania btedow 1 przyznawania si¢ do nich oraz zdolno$¢ do
opozniania 0sagdow 1 decyzji, jesli sg kwestionowane (Penkauskiene, 2016). Osoba zdolna do
krytycznego myslenia jest w stanie odrozni¢ fakty od opinii, okresli¢ wiarygodno$¢ informacii,
traftnos¢ definicji. Wyniki takiego myslenia sa logicznie uzasadnione i kompleksowe. Stad
myslenie to odnosi si¢ do sposobow, w jakie wiedza jest przetwarzana i poddawana refleks;ji
(refleksja) (Developing Students' Thinking Skills, 2013).

Myslenie krytyczne jest opisywane jako proces. Wedtug V. IndraSiené i in. (2018) myslenie
krytyczne to poznawczy i refleksyjny proces myslenia, ktory obejmuje sktadniki zdolnosci i
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dyspozycji poznawczych, ktore umozliwiajg studentom identyfikacje, analizg, uzasadnianie
sadow 1 argumentdéw, podejmowanie decyzji oraz prezentacje rozwazanych problemow.

W szkole umiejetnos¢é krytycznego myslenia nie jest zalezna od przedmiotu, nie jest tez
zwigzana z wiekiem czy do$wiadczeniem. D. Penkauskien¢ (2016) twierdzi, ze myslenie
krytyczne nie jest odrgbnym przedmiotem, ktorego mozna uczy¢ jak formuty, ale raczej
procesem, czyli $§ciezkg myslenia, kultywowaniem doswiadczen, rozumieniem nowej wiedzy i
tresci oraz integracja dotychczasowych informacji z nowo nabytymi i refleksja.

Podsumowujac, w ostatnim czasie w szkotach kladzie si¢ nacisk na rozwijanie u ucznidow
umiejetnosci  krytycznego mys$lenia oraz zdolnosci do identyfikowania, analizowania,
uzasadniania sagdéw 1 argumentdéw, podejmowania decyzji i rozwigzywania probleméw,
stosowania posiadanej wiedzy w nowych sytuacjach oraz tworzenia nowej wiedzy.

Teoria ograniczen (Theory of Constraints - TOC) zostala opracowana 1 opisana przez
izraelskiego fizyka dr Eliyahu M. Goldratta (1947-2011). Od 1980 roku Teoria Ograniczen
stata si¢ skuteczng metodyka zarzadzania przedsiebiorstwami, ktéra pomogla wielu firmom
przezwyci¢zy¢ kryzysy i stac si¢ przedsigbiorstwami generujagcymi zyski. Metodologia ta jest
stosowana przez takie firmy jak Boeing, Motorola czy Ford. Teoria ograniczen to
zaawansowana metodologia skutecznego myslenia i produktywnego dzialania (Nagarkatte i
Oley, 2013).

Dla wielu IOC jest znany jako najskuteczniejsza metodologia zarzadzania przedsigbiorstwami,
ktora nie tylko pomogta uratowa¢ wiele firm przed kryzysami, ale takze pomogta im stac si¢
niezwykle dochodowymi. Korzystaja z niego takie firmy jak Boeing, Motorola czy Ford
(Nagarkatte i Oley, 2013).

Podstawowa ide¢ IOC mozna by opisa¢ w nastepujacych stwierdzeniach (Baniek, 2018):

- Kazdy system lub organizacja posiada co najmniej jedno ograniczenie lub niewielka liczbg
ograniczen, ktore ograniczajg caty system. Oznacza to, ze systemy, procesy lub organizacje sa
podatne na zagrozenia, poniewaz najstabszy punkt lub cze$¢ zawsze ulegnie degradacii,
uszkodzeniu lub przynajmniej negatywnie wplynie na wyniki;

- istniejgce ograniczenia daja pole do popisu. IOK pozytywnie ocenia ograniczenia,
stwierdzajac, ze pozwalajg one na oceng stabych stron systemu lub organizacji, ktore, jesli
zostang zidentyfikowane, moga prowadzi¢ do ulepszen.

Teoria Ograniczen jest metodologia, ktéra w logiczny sposob identyfikuje 1 pokonuje
podstawowe ograniczenia lub bariery, ktore uniemozliwiaja osobie, organizacji lub systemowi
osiggniecie swoich celow. Mimo dobrych checi, poSwiecenia i powszechnego stosowania
metod, wiele barier wcigz uniemozliwia nam poprawe zdolnosci do osiggania celéw. Bo jak
stwierdza Eliyahu M. Goldratt ,,Kazde ulepszenie jest zmiang, ale nie kazda zmiana jest
ulepszeniem" (Suerken, 2014). Zgodnie z Teorig Ograniczen (TOC), aby zapewni¢ pozadane
1 ciggte doskonalenie, nalezy odpowiedzie¢ na trzy pytania:

- Co chcemy zmieni¢? (identyfikacja problemu)

- Co lub kogo chcemy zmieni¢? (strategia)
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- W jaki sposob bedziemy wdraza¢ zmiang? (rozwigzanie).

Od 1995 roku idee teorii IOC sg wdrazane w edukacji - Eliyahu M. Goldratt zatozyt IOCTE,
globalng organizacje non-profit. U. Nagarkatte, N. Oley (2013) wskazuja na gtowne zatozenia,
ktore doprowadzity do powstania TOCTE. Autorzy przekonuja, ze mimo zmian i dobrych
intencji w systemie edukacji, edukatorzy napotykaja na nastepujace bariery:

- wielu pedagogom trudno jest uatrakcyjni¢ nauczanie, ktadgc nacisk na wiedze akademicka;
- wielu ucznidéw nie wie, jak rozwigza¢ swoje problemy;

- wielu ucznidéw nie potrafi kontrolowa¢ swoich impulsywnych zachowan;

- wielu ucznidéw stara si¢ uczy¢ z pamieci, zamiast zrozumie¢, czego si¢ ucza;

- wielu ucznidéw nie potrafi zastosowa¢ zdobytej wiedzy w zyciu codziennym;

- wielu ucznidw nie rozumie znaczenia nauki;

- wielu uczniéw nie bierze odpowiedzialno$ci za swoja nauke i zachowanie.

Celem TOCHE jest promowanie narzgdzi logicznego myslenia i komunikacji oraz Teorii
Ograniczen wsrdd edukatoréw, aby pozostawi¢ po sobie lepszy $wiat, aby pomodc ludziom
znalez¢ zwycigskie rozwigzania w sytuacjach konfliktowych. Ucznidw mozna uczy¢
krytycznego 1 kreatywnego myslenia od najmlodszych lat. Jednocze$nie uczniowie uczg si¢
moéwic, co mysla oraz mysle¢ logicznie 1 systematycznie, biorgc za to odpowiedzialnosé.
Narzedzia Teorii Ograniczen sg takie, ze moga by¢ wykorzystywane zarowno przez dzieci w
wieku przedszkolnym, jak i przez menedzeréw najwyzszego szczebla w organizacjach. Od
momentu powstania, ponad 250 000 oséb w 22 krajach zostalo przeszkolonych w zakresie
stosowania Theory of Constraints. Kodeks moralny teorii - Narzedzia Teorii Ograniczen
zostaly opracowane w celu znalezienia rozwigzan typu win-win i zapewnienia, ze zadna ze
stron nie zostanie pokrzywdzona przez dane dziatanie. Narzedzia Teorii Ograniczen nie moga
by¢ wykorzystywane do Zadnych innych celow. Celem wigkszosci edukatordéw jest rozwijanie
odpowiedzialnosci i skuteczno$ci u uczniéw w kazdym wieku teraz i w przysztosci (Ean, 2015).

Metody TOCHE sg bardzo prostymi, skutecznymi metodami na krytyczne myslenie dzieci,
rozwigzywanie problemow: logiczna gataz, chmura, ambitny cel.

Sercem naszych procesow myslowych jest odkrywanie praw przyczyny i skutku, przy uzyciu
narzedzi takich jak diagramy logiczne, ktére pomagaja wyjasni¢ naszg intuicje. Stosowanie
diagramu galezi logicznej rozwija u ucznidw logiczne myslenie 1 pomaga im odkrywac zwigzki
przyczynowo-skutkowe. Metoda chmury stuzy do rozwigzywania konfliktow 1 wewnetrznych
dylematéw, zrozumienia che¢ci 1 potrzeb, testowania zatozen i znalezienia rozwigzania typu
"win-win". Metoda ambitnego celu to metoda planowania polegajaca na wyznaczeniu celu,
identyfikacji przeszkod, zaplanowaniu czasu 1 obowigzkéw (Suerken, 2014). K.C Ean (2015)
twierdzi, ze metody TOC{E s3 narzedziami efektywnego myslenia i harmonijnej komunikacji.

Podsumowujac, nie jest tatwo uczyni¢ nauczanie w szkole atrakcyjnym dla ucznidw.
Oczywis$cie kazdy nauczyciel stara si¢ angazowac uczniow, ale czesto jest na to zbyt mato czasu
1 wiekszy nacisk na cele akademickie, dlatego metody TOCTE sg jednym ze sposobdw, aby
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poméc w realizacji celéow edukacyjnych 1 sprawi¢, ze nauczanie bedzie angazujace.
Podstawowymi zatozeniami TOCHE jest nauczenie uczniow myslenia, znajdowania przyczyn
probleméw, wyznaczania celow, rozwigzywania konfliktoéw, a wigc celem nauczyciela nie jest
utopienie swoich uczniow w nattoku informacji, ale dostarczenie im narz¢dzi do myslenia i
uczenia si¢, tak aby byli w stanie jak najszybciej przyswoi¢ sobie wiedze, bez koniecznosci
naszego, jako nauczycieli: wyszukiwania informacji, wyciggania wnioskoOw i samodzielnego
podejmowania decyzji.

W innych dostepnych materiatach opracowanych w ramach projektu Impetus TOC (np. General
TOC and mediation guideline, Training materials for teachers, Parent’s handbook) opisane
zostaly szczegotowo narzedzia TOC, natomiast w dalszej czesci podrecznika znajduja sie
scenariusze przeznaczone dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej (6-9 lat) uwzgledniajace
specyficzne uwarunkowania i wymagania mtodego ucznia oraz dla uczniow starszych (10-15
lat) uwzgledniajace specyficzne wymagania programu nauczania.

REKOMENDACIJE

Rekomendacje dla edukatorow dotyczace zastosowania metodyki TOCfE w rozwijaniu
krytycznego myslenia uczniéw:

* Zaleca si¢ stosowanie metod TOCHE teorii ograniczen na lekcjach réznych przedmiotow
edukacyjnych oraz do rozwijania kompetencji emocjonalnych i spotecznych uczniow.

» Zastosuj metod¢ logicznych galezi do pracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami

edukacyjnymi.
* Poglebienie wiedzy nauczycieli na temat metod TOC{E poprzez samoksztalcenie.

* Rozpowszechnianie dobrych do$wiadczen w pracy w zakresie stosowania metod TOCHE,
rozwijanie krytycznego myslenia uczniow.

Zyczymy wielu sukcesow i satysfakcji w uzywaniu tych narzedzi.
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1. Jak powstaje chleb

SCENARIUSZ

TEMAT: JAK POWSTAIJE CHLEB?

J*

\‘“&? &

Rasr

o,
>,

Przedmi | Nauczanie zintegrowane klasy I-111

ot

Wiek 8-9

Temat Jak powstaje chleb?

Cele Uczen wypowiada si¢ ptynnie i logicznie, rozumie w jaki sposob powstaje
chleb, potrafi wyjasni¢ proces powstawania chleba i go rozumie.

Pomoce | llustracje wraz z opisami wyjasniajgcymi jak powstaje chleb. Dzieci przynosza
bochenek lub kromki chleba. Prezentacja stworzona do lekcji, zalaczona do
scenariusza.

Przebieg | Dzieci ogladaja ilustracje i wyjasniaja, czego dotycza.

zajec

Nauczyciel podaje uczniom elementy gatazki, dzieci uktadajg w logicznej
kolejnosci, uzupetniaja/dopisuja elementy, ktorych brakuje. Gdy gatazka jest
gotowa, dzieci odczytuja catos¢, dodajg wyjasnienia, kiedy...to, poniewaz....
Uczniowie wykonuja gatazke, w formie myslograficznej, ozdabiaja, graficznie
notatke.

Powstaje chleb
T
Kiedy Make miesza sie z wodg
i drozdzami.
To 1
Kiedy :
Powstaje maka
To I
Kiedy
To T
|
Kiedy Kombajn zbozowy écina zboze,
oddzielajac ziarna
To T
Kiedy Wyrasta zboze
To T
Kiedy Rolnik siej_e zia .rna (pszenice,
iyto,itp.)
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2. Zadania tekstowe - mapy

matematyczne
Przedmiot | Matematyka
Wiek 11+
uczniow
Cel Pokazanie uczniom, ze rozwigzywanie problemow z zastosowaniem map
matematycznych i rownan jest jedng ze skutecznych metod.
Temat MAPY MATEMATYCZNE W ZADANIACH TEKSTOWYCH Z
MATEMATYKI
Potrzebne
materiaty
Przebieg |UMIEJETNOSCI
lekcji Uczen juz potrafi:

- uktada¢ rownania do zadan tekstowych

Uczen begdzie umiat:

- rozwigzywac zadania tekstowe za pomoca map matematycznych
wykorzystujacych rownania

PRZEBIEG LEKCJI:

Przyktad 1:

Kasia 1 Basia sg blizniaczkami. Kiedy si¢ urodzily, ich mama miata 28 lat, a ich
tata miatl 30 lat. Obecnie wszyscy maja w sumie 126 lat. Ile lat majg teraz
blizniaczki?

Wiek Kasi || Wiek Basi
X X

Wiek mamy
X+28

Wiek taty
x+30

RAZEM: X+X+X+28+x+30=126
4x =126 -28-30
4x=68

x=17
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Przyktad 2
Mama jest 3 razy starsza od Asi. 5 lat temu byta od niej az 5 razy starsza. lle

razy starsza od Asi bedzie mama za 10 lat?

Wiek Wiek Wiek Asi 5 lat Wiek mamy 5 lat
Asi mamy temu temu
X 3X X-5 3X-5
5 lat 5(-5)=3x-5
temu:
x =10
Za 10 lat Asia: 10 + 10= 20 lat; mama: 3 x 10 + 10 =40 lat
40/ 20 = 2 razy

Przyktad 3:

Tadek ma 50 zt w monetach 2 zt i 5 zi. W sumie monet jest 16. Ile jest
dwuzlotowek, a ile piecioziotowek?

WEASNOSCI:

MIARY
KATOW

Monety Monety || Warto$¢ monet | Warto$¢ monet
271 5zt 271 5zt
X y 271 - ilo$¢ 5zt - ilosé
RAZEM X+y=16
MONET: y=16-X
KWOTY 2X 5(16 - x)
KWOTA 2x +5 (16-x) = 50
RAZEM: -3x =-30
x=10
y=6
Przyktad 4:

W trojkacie rownoramiennym kat migdzy ramionami jest o 36° wiekszy od kata
przy podstawie. Oblicz miary katow tego trojkata.

Kat przy
podstawie

Kat przy
podstawie

o

Kat miedzy
ramionami

a+36°

Suma katow
wewnatrz
trojkata

180°

o+o+at+36°=180°

3a

=180°- 36°
30 = 144°
o = 48°

a+36° = 84°

10
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Zadania:

1, Ania 1 Robert sg rodzenstwem. Ania jest o 5 lat starsza od Roberta. W sumie
maja 33 lata. Ile lat ma Ania?

2. Wojtek kupit zeszyt, otowek i karteczki samoprzylepne. Zeszyt byt trzy razy
drozszy niz otowek, a karteczki — o ztotowke drozsze od otdwka. Wojtek
zaptacit w sumie 15 zt. Ile zlotych kosztowal zeszyt, ile — otowek, a ile —
karteczki?

3. Turysta przeszedt 72 km w ciggu trzech dni. Pierwszego dnia przeszedt
najwiecej, drugiego dnia — dwa razy mniej niz pierwszego, a trzeciego dnia —
potowe tego co pierwszego i drugiego dnia w sumie. Ile kilometroéw turysta
przeszedt kazdego dnia?

4. W czterech koszykach sg 82 sliwki. W pierwszym 1 drugim koszyku jest po
tyle samo $liwek,

w trzecim — 3 razy wigcej niz w pierwszym, a w ostatnim — o 22 $liwki mniej niz
w trzecim koszyku. Ile sliwek jest w pierwszym koszyku?

5. W klasie 7a, liczacej 24 osoby, ze sprawdzianu z matematyki uczniowie
otrzymali dwa razy wigcej ocen bardzo dobrych niz dobrych i ocen dobrych o 6
wigcej niz dostatecznych. Dwie osoby dostaty oceny celujace. Oblicz, ilu
uczniow otrzymato ocen¢ dobra lub bardzo dobra, jezeli wiadomo, ze nikt nie
dostal oceny dopuszczajacej ani niedostateczne;.

6. Widownia Sceny Kameralnej w Teatrze Polskim we Wroctawiu moze gcznie
pomiesci¢ 262 widzoéw. Na parterze znajduje si¢ 178 miejsc, natomiast na
balkonie jest 5 rzedéw miejsc. W pierwszym z nich jest o jedno miejsce mniej
niz w kazdym z pozostatych rzedow. Ile miejsc

jest w pierwszym rzedzie na balkonie?

7. Kregostup cztowieka sktada si¢ z 24 krggow przedkrzyzowych, 5 kregow
krzyzowych, zro$nigtych w jedna kos¢, 1 4 szczatkowych kregdw ogonowych,
tworzacych ko$¢ guziczng. Kregi przedkrzyzowe dzielimy na szyjne, piersiowe i
ledzwiowe. Kregow szyjnych jest o 2 wigcej niz ledzwiowych, a krggdw
piersiowych jest tyle co szyjnych i ledzwiowych razem. Wypisz liczby kregow
we wszystkich odcinkach kregostupa.

8. Jeden z bokéw kwadratu wydtuzono o 3 cm, a drugi skroconoo 1 cm 1
otrzymano prostokat o obwodzie 32 cm.

a) Oblicz pole 1 obwdd poczatkowego kwadratu.

b) Oblicz pole powstatego prostokata.

9. W trojkacie o obwodzie 41 cm jeden z bokow jest dwa razy dtuzszy od
najkrdtszego, a inny bok jest o 13 cm dtuzszy od najkrotszego. Podaj dlugosci
bokow tego trojkata.

10. Drut o dtugosci 44 cm przecieto na dwie czgsci. Z kazdej z nich wykonano
ramke: jedng kwadratowa, drugg prostokatng. Jeden bok prostokata jest rowny
potowie boku kwadratu, a drugi bok prostokata jest o 1 cm dtuzszy od boku
kwadratu. Oblicz sumg pol powierzchni ograniczonych ramkami wykonanymi z
tego drutu.

11
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3. Kolejnos¢ wykonywania dziatan-

gatazka

S
CENARIUSZ LEKCJI MATEMATYKI
TEMAT LEKCIJI: KOLEJNOSC WYKONYWANIA
DZIALAN

UMIEJETNOSCI

Uczen juz potrafi:

- dodawac i odejmowa¢ w pamigci liczby naturalne dwucyfrowe lub wigksze

- liczbg jednocyfrowa dodawac do dowolnej liczby naturalnej i odejmowac od dowolne;j
liczby naturalnej

- mnozy¢ i dzieli¢ w pamieci (w najprostszych przyktadach) liczbe naturalng przez liczbe
naturalng jednocyfrowa, dwucyfrowa lub trzycyfrowa

- oblicza¢ kwadraty i sze$ciany liczb naturalnych

Uczen bedzie umiat:

- stosowac reguly dotyczace kolejnosci wykonywania dziatan

CELE

Cel ogolny:

- opanowanie umiejetnosci obliczania warto$ci wyrazenia arytmetycznego zgodnie z zasada
kolejnosci wykonywania dziatan

Cele szczegotowe:

— uczen zna kolejno$¢ wykonywania dziatah w wyrazeniach arytmetycznych, gdy nie
wystepuja 1 wystepuja nawiasy

- uczen potrafi poda¢ prawidlowa kolejnos¢ wykonywania dziatan dla wyrazen
arytmetycznych

PRZEBIEG ZAJEC:

I. Czes¢ wstepna.

Zapoznanie uczniOw z zapisem wyrazenia arytmetycznego z wieloma dziataniami

II. Czgs$¢ wiasciwa.

1. Zapisanie sposobu postepowania przy wykonywaniu dziatan za pomocg gatazki logicznej
2. Uczniowie uzupetniaja kolejne kroki postgpowania

3. Sprawdzenie poprawnosci 1 logicznosci tej gatezi

4. Préba rozwigzywania metoda gatezi logicznej przyktadowych dziatan

III. Cz¢$¢ podsumowujaca.

Zagadki matematyczne

PIERWSZA GALAZKA DO UZUPELNIENIA PRZEZ UCZNIA:\

PRZYKEADOWA GALAZKA LOGICZNA UCZNIA

12
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ZASTOSOWANIE GALAZKI LOGICZNEJ DO ROZWIAZANIA PRZYKY ADU Z
PODRECZNIKA:

Galazka logiczna Przyklad

-2

18 —20

18—4-5

18 —2:- (5)

18 =2t (3+4)

ZADANIA Z PODRECZNIKA DO CWICZEN:

Zad 1

a)(7+5)-2
b)24:(3+5)
c)(13-4)-2
d)(12—-8):4
e)(14-2):3
H6-(3+2)

Zad 2

a)l12:3-2
b)9—-5+3
c)30:5-3
d)2-6:3
e)2+14-8
)10-4+3

Zad 3
a)3-4:6-2
b)§—4+2-1
c)12-1+7+3
d)18:3-2:4
€)8:2-4:2
H8+5+12—4

13
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Zad 4
a)l2+8:4
b)6-3-2
c)6+9:3
d)9-3-2
e)21+14:7
)8+2-5

Zad 5

a)2-3+4-6
b)21:7—-16:8
c)5-6+15:3
d)32:4-3-2
e)3-5+8:4
)16:4+4-8

Zad 6
a)30:2-3-4-(6+4-1)
b)(16+28):4—-8+2:-8
C)6-3:—(4-23+4)
d)[4+2-(6+3)]:2
e)2:+2-(98:7+5"3)

) {[75—- (29 +31)]: 5} - (48 :12)

ZAGADKI MATEMATYCZNE:

Zad 1

Przepisz, wstawiajac nawiasy tak, aby otrzymac podany wynik.
a)3-12+4-7

wynik 41

b)2-7+21:7

wynik 5

c)24-6-2+5

wynik 17

d)6+5-9-3

wynik 36

Zad 2

Zgadnij, ktore z wyrazen ma najwigksza wartos¢, a ktore najmniejsza. Oblicz 1 sprawdz swoje
przypuszczenia.

20-3-2+4

(20-3)-2+4

20-(3-2+4)

20-3)-(2+4)

20-3-(2+4)

(20-3-2)+4

14
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Zad 3
Utoz zadanie tekstowe, ktore mozna rozwigza¢ za pomocg podanego wyrazenia. Rozwigz
swoje zadanie.
a)2+3-4
b)2-(12+8)—3
c)(2+3)-4
d)2-12+8-3

Zad 4
Uzywajac jedynie cyfry 2, znakow dziatan i nawiasow, zapisz wyrazenia, ktérych
wartosciami bedg wszystkie liczby naturalne od 0 do 10. W kazdym wyrazeniu cyfry 2 wolno

ci uzy¢ najwyzej 5 razy, ale za to mozesz tworzy¢ z niej liczby wielocyfrowe (np. 22 albo
222).
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4. Roéwnania - gatgzka

SCENARIUSZ LEKCJI MATEMATYKI
TEMAT LEKCII: JAK ROZWIAZAC ROWNANIE?

UMIEJETNOSCI

Uczen juz potrafi:

- sprawdza¢é, czy dana liczba jest rozwigzaniem roOwnania

- uktada¢ rownania, znajgc ich rozwigzania

Uczen begdzie umiat:

- rozwigzywac rbwnania metodg rownan réwnowaznych

- sprawdzaé, czy otrzymane rozwigzanie spetnia dane réwnanie

CELE

Cel ogolny:

- wskazanie rozwigzania rOwnania

- zapisa¢ sposoOb postgpowania za pomoca galezi logiczne;j
Cele szczegotowe:

- uczen zna zapis rownania

- uczen zna kolejno$¢ wykonywania dziatan

- uczen potrafi wykonywac¢ dziatania arytmetyczne

- uczen potrafi wskazac liczbe spetniajgca rownanie

PRZEBIEG ZAJEC:

I. Cze¢s¢ wstepna.

Zapoznanie ucznidw z zapisem rownania z jedng niewiadoma

II. Czgs¢ wiasciwa.

1. Zapisanie sposobu rozwigzywania rownan za pomoca gatazki logicznej
2. Uczniowie uzupetniaja kolejne kroki postgpowania

3. Sprawdzenie poprawnosci 1 logicznosci tej galezi

4. Préba rozwigzywania metoda gatezi logicznej przyktadowych réwnan
III. Cz¢$¢ podsumowujaca.

Czego nauczylem si¢ na lekcji?

PIERWSZA GALAZKA DO UZUPELNIENIA PRZEZ UCZNIA:\

PRZYKEADOWA GALAZKA LOGICZNA UCZNIA
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ZASTOSOWANIE GALAZKI LOGICZNEJ DO ROZWIAZANIA PRZYKLADU Z

PODRECZNIKA:
Galazka logiczna Przyklad
X=2
9-x=08/:9
9-x=1018

-x+0-x=004+3

-x—-0+ 0 -x=0[]

ZADANIA Z PODRECZNIKA DO CWICZEN:

Zad 1

Q) -x-0O+0-x=00
b) - x—[0+x=0]
U -x+0-0-x=00
d) - x—0-x=0[
)l -x-0O-0-x=0
fix—O+0-x=00

g 0-x-0+0-x=00
hy O -x—0-0 x=00

Zad 2

Q) -x=0-x-101

by O -x=0" x+ 0[]
)l -x=0+0-x

d o0 -x=0-x-10
e) -x=0- x-00
o-x=0-0"-x

g 0-x=00-0-x
hy D -x=0-x+0

Zad 3

-0 -x=0x-00
b) I -x—0O=0-x+0
ol-x-0O=0+0-x
do-00-x=0-0"-x
e)-0+0-x=0-x-00
o-0-x=0-0"x
QU-0-x=-0+0-x
hy-O+0-x=0- x+1[]
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Zad 4

AU-x-0O+0-x=0-x+1[

b) I-x—0O-0-x=0-x-01
oU+0-x—-0O+0-x=-0+0-x—1[]
d-0+0-x-0=0-x-00+0-x
)+ -x—0O=0-x—1[]
-O0+0-x+0=0-x+0+0-x+1[]

Zad 5

a) [ -x+0—x=00

b) I-x—0O+0-x=0+00-x
Ox+0-x+0-x+..+00-x-0=0

CZEGO NAUCZYLEM SIE NA LEKCIJI:

ANONIMOWA ANKIETA

1. Czy lubisz matematyke :
- Tak bardzo

- Raczej tak

- Raczej nie

- Nie

2. Czy materiat przerabiany na lekcjach jest dla Ciebie zrozumiaty:
- tak

- Raczej tak

- Raczej nie

- Nie

3. lle czasu w ciggu tygodnia poswiecasz na nauke matematyki
- mniej niz godzine

- 1 -2 godziny
- 2 — 3 godziny
- wiecej

4. Czy po lekcjach jeste$ w stanie sam odrobi¢ zadang prace domowg z matematyki
- tak

- Raczej tak

- Raczej nie

- Nie

5. Czy duzo zapamietujesz z lekcji:
- tak

- Raczej tak

- Raczej nie

- Nie

6. Jaka jest Twoja aktywnos¢ na lekcji w skaliod 1 do 5 ?

7. Jaka atmosfera panuje na lekcjach matematyki?

18
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8. Czy tempo pracy na lekgcji jest na ogot wiasciwe?

- Tak, zawsze nadgzam za rozumowaniem podczas lekc;ji

- Niekiedy nie nadgzam

- Raczej nie nadgzam — tempo pracy jest dla mnie za szybkie
- Zdecydowanie nie nadgzam

9. Czy sposoéb ttumaczenia nowego materiatu jest dla Ciebie wystarczajgcy:
- tak

- Raczej tak

- Raczej nie

- Nie

10. W lekcjach podoba mi sie :

19
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5. Konflikt nauka zdalna

6. Przedmiot

Godzina wychowawcza, Edukacja psychospoteczna/
spotkania grupowe i indywidualne

Wiek ucznidéw

1M+

Cel

Swiadomo$¢ wagi zasad porzadkujgcych zycie grupy
spotecznej w okolicznosciach nauki zdalne;j.

Temat Putapki nauki zdalne;j.
Potrzebne Arkusz szarego papieru, mazaki, dtugopisy, kartki.
materiaty Szablon chmurki konfliktu.

Czas trwania

2 spotkania po 45 min.

Przebieg zajec

Podczas nauki zdalnej doszto do konfliktu miedzy kolegami z jedne;j
klasy. Trzech chlopcow pisze komentarze do kolegi na czacie
wysytajagc mu przykre ikonki, buzki, nieprzyjemne, zaczepne uwagi,
przykre stowa, wyrazajac swoja nieche¢ wzgledem niego....

W czasie rozmowy z psychologiem na ten temat, uczniowie szczerze
przyznaja, ze tak robili, gdyz go nie lubig 1 sa Zli na niego ze wzgledu
na pewna sytuacje. A mianowicie uwazaja, ze podczas lekcji zdalnej,
kto$ jest obecny w jego pokoju. Domyslaja sie, ze jest to jeden z
rodzicow, ktéry podpowiada mu i pomaga w rozwigzywaniu zadan.

W ich opinii incydenty te powtarzaja si¢ na roznych lekcjach:
matematyce, j. angielskim, biologii. Chlopcy czuja, ze jest to
niesprawiedliwe, bo dzigki temu ich kolega otrzymuje wyzsze oceny,
na ktore oni muszg zapracowac¢ samodzielnie. Poza tym czujg si¢
skrepowani obecnos$cia kogo$ obcego, spoza klasy na ich lekcjach.
Czuja si¢ oceniani, podstuchiwani, tracg poczucie bezpieczenstwa i
komfortu. Obecnos$¢ innego dorostego zaktoca intymno$¢ w ich klasie.

Cata sytuacja rodzi w nich duza frustracje i gniew na kolege. Ztoscito
ich to, ze obecnos¢ dorostego byta niejawna, objawiata si¢
spojrzeniami ponad monitor, szeptami, sporadycznymi wyciszeniami
glosu.

Ta zto$¢ na tyle zaangazowata chtopcow, ze zamiast skupi¢ si¢ na
lekcji mndstwo energii poswigcali na kontrolowaniu zachowan kolegi,
aby potwierdzi¢ swoje podejrzenia.

Te negatywne komentarze 1 wpisy na czacie do kolegi, byly efektem
ich frustracji 1 nieumiejgtnosci rozwigzania tego problemu.

Propozycja nauczyciela, by rozpisa¢ konflikt w postaci chmurki.
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Przyktadowa chmurka konfliktu.

potrzeby:
e wyrazenie gniewu,
wspolny cel: e sprawiedliwosci
e intymnosci
e bezpieczenstwa w

grupie

N4
NN F
*[T90°
zadania, sytuacja konfliktowa:
to nie fair, ze jemu \

poprawne relacje
w klasie

by¢ waznym,
sukcesu
bezpieczenstwa
bycia najlepszym,
Zauwazonym

Ustalenia:
e zgadzam sie, Ze bede sam w pokoju na lekcjach,
¢ bede pracowat samodzielnie podczas lekcji

podpowiadaja,

nie chcemy, by jego rodzice tam
byli, bo my jestesmy sami,

on dostaje lepsze oceny, a nie
jest samodzielny,

on sig chwali lepszymi od
naszych ocenami /

d
-

zazdroszczg mi, ze jestem
madrzejszy, lepszy, ze mi
dobrze idzie nauka,

mam prawo skorzystac z
pomocy rodzicow, inni w tym
czasie korzystajg z pomocy
nauczyciela,

tato wyttumaczy mi szybciej

e kiedy bedziemy mieli watpliwosci co do obecnosci osob trzecich na lekgji, to kulturalnie zadamy

pytanie, uewnmy sie.
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6. Godzina wychowawcza zachowania
na lekcji

SCENARIUSZ

Przedmiot

Psychoedukacja, Edukacja psychospoteczna/ spotkania grupowe i
indywidualne

Wiek 10+ (IV-VIII klasa)

uczniow

Cel Uwrazliwienie na zachowania, ktore przeszkadzaja w toku lekcji.

Temat/ Samoswiadomos¢ (moje emocje i potrzeby), interakcje z rowiesnikami,

obszar komunikacja i ustanowienie wspdlnego stanowiska/celu z roéwie$nikami.
Potrzebne |Arkusz szarego papieru, mazaki, dtugopisy, kartki

materiaty

Przebieg Opis sytuaciji:

lekcji W Kklasie pojawia si¢ problem, gdzie zachowanie matej grupy osob rozbija tok
Przewidywan | prowadzenia lekcji. Kilkoro uczniow podczas lekcji pokrzykuje, gto$no
é’lfzgé Fr)r:?:gt rozmawia, komentuje nauczyciela, wyglupia sie, zartuje, rzuca liSciki, itp. Takie

zachowanie rozprasza nauczyciela i dezorganizuje lekcje. Pozostala czes¢ klasy
nie jest w stanie ustysze¢ kierowanych do nich polecen i uczestniczy¢ w lekeji.
Pomimo tego, Zze chca by¢ aktywni podczas zajeé. Ostatecznie maja poczucie
straty i niezgody oraz s3 zmgczeni otaczajacym ich halasem.

Temat zostaje podjety podczas godziny wychowawczej.

1. Nauczyciel na poczatek proponuje uczniom indywidualne rozpisanie gatazki
logicznego myslenia, aby kazdy mial mozliwos¢ uswiadomié sobie
konsekwencje takiego zachowania.

Nauczyciel proponuje zacza¢ gatazke od zdania:

Jesli ktos w klasie rozmawia, kiedy nauczyciel mowi do uczniow, to ...
Neutralno$¢ pierwszego zdania pozwala po6j$¢ Sciezka konsekwencji obu
grupom ucznidw. Zaroéwno tym, ktorzy przeszkadzali, jak i1 tym, ktorzy chceieli
aktywnie uczestniczy¢ w lekcji 1 stosowacé si¢ do obowigzujacych w szkole

zasad.
o 11

(ktoé rozmawia, kiedy nauczyciel mowi do uczniow. 1

Jesli
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Przykladowa galgazka logiczna 1.:

[ To jestem smutny, zmeczony i nie lubig szkoly. ]

toﬁ

o0 7

Jestem smutny,

Jesli ZMECZONY,
niezadowolony

coraz wurcuj

mysle o kolegach,
rozmyslam o napigeiach
migdzy nami, ktorych jest

to ﬁ
Nie mam ochuty
przychodzi¢ do szkoty, Zle
Szukam pretekstu by

nie i4¢ do szkoly.

o 1

o 1

Narzekam, nie chee

hobby, relaks,
spotkania z
przyjaciolmi, rozmowy

Jesli

Brakuje mi czasu na
[klasw_

Psuje sig atmosfera w

do szkoly, kusi mnie,

mi sig¢ rano wstawaé
by i8¢ na wagary.

z rodzing.

o {

toﬁ

o ff

Nie czuje si¢ dobrze w

zespole klasowym,
wybucham na przerwach,
jestem podrazniony,
mniej przyjazmy,

Muszg poswigcic
Jesli duzo czasu na nauke

Nie widzg sensu
chodzenia do szkoly
1 uczestniczenia

w takich lekcjach.

d .
W domu sfrustrowany.
o §
. —_— ¢ Wychodze z lekeji z
Jesli Wychodze z lekcji z Przezyfu am s 'I.n_c poczuciem
emocje zlosci i }
zaleglosciami. . , ZMArnowanego
gniewu na kolegow. i
czasu.
to ﬁ to ﬁ
Jesli
Nie jestem w stanie pracowac na lekcji

o f

Jesli [

Nie stysze tresci polecen, nie wiem co mam robi€, nie rozumiem
wyjasnien nauczyciela.

o 1

Jesli {

Kto$ w klasie rozmawia, kiedy mowi nauczyciel
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Przykladowa galazka logiczna 2.:

Chce mi sie zy¢, z przyjemnoscig chodze do szkoty

0> 0> o>

Jeszcze bardziej sig
przyjaznimy, spotykamy sig

Jestem radosny, speiniony, Chodzenie do szkoly ma

Jesli zrelaksowany, usmiany. KT L:h(:lmc (i G it i poza szkola, wspieramy sig,
SIg 2yC. stajemy w swojej obronie.
o f > of} of}
To jestesmy super ekipg i si¢
Jesli To zyskujg dobrze spgdzony Szkola kojarzy mi sig z jednoczymy przeciw
esli czas w dobrym towarzystwie. mitym, $miesznym miejscem. nauczycielowi i kujonom z
naszej klasy.
ol of} o f}
1 . . To w szkole mito i fajnie mija Czuje, 7e jestem fajny i mam
JeS|I To tracimy nudna lekcje. cas. v AL
o> o> o f}
TH To zachgca innych do Na lekcji jest wesoto To:|a il ego ddqc.zam !
Jesli . , S stajemy sie razem fajna
dyskusji na luzne tematy. i $miesznie.
paczka.
o> o> o f}
Jesli Ktos$ rozmawia, kiedy nauczyciel méwi do uczniow.

2. Osoby chetne czytaja swoje gatazki na forum klasy. Nauczyciel daje
propozycje dyskusji na ten temat, tak by uczniowie mogli nawzajem poznaé
swoje stanowiska.

Nauczyciel zacheca jak najwigkszg liczbg ucznidéw, by przeczytali swoje
galazki logiczne.

Nauczyciel moze sparafrazowac ostateczne konsekwencje.

Komentarz

Najwigksza wartos$¢ takich zajec jest poprzez to, Ze uczniowie majg szanse
ustysze¢ siebie wzajemnie 1 zobaczy¢ odmienng perspektywe. Zaczynaja w ten
sposob nabiera¢ wrazliwosci jeden na drugiego 1 u§wiadamia¢ sobie odmienne
potrzeby. Zauwazamy, ze w klasie sg osoby, ktore majg poczucie straty lekcji 1
niezgody na zakldcanie jej przebiegu oraz takie, ktore podejmuja dziatania,
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kolegami.

III. Chmurka konfliktow

wspoiny cel:

—— {0

dobrostan klasy
(dobrze si¢ czué
w klasie)

T

Podsumowanie:

relacjami;

dzigki ktérym dobrze si¢ bawia i dzigki temu zaspokajaja potrzebe relacji z

potrzeby:

zgdania, sytuacja:

relacji

Rozmawiam na lekgji i jestem
zabawy

glosno, nie przestrzegam zasad

P q zachowania na lekeji.
wspotdzialania

wspicrania siebie nawzajem

e

spokoju

bezpieczenstwa

TOZWOjU

wyciszenia

kontroli

rozumienia

postuszenstwa nauczycielowi
w toku lekeji

Nie akeeptuje zaklocen na lekcji.
Stucham uwaznie, przestrzegam
zasad.

Rozmowa o tym jak mozemy uzyska¢ wspdlny cel nie dazac do kompromisu,
ale petni satysfakcji obu stron.

Przyktadowe wypracowane wnioski 1 strategie:

e jak si¢ robi za duzy hatas, to si¢ trudno zatrzymac;

» ustalanie wspolnych zasad, kiedy jest zgoda na Zarty 1 $miech w klasie a
kiedy juz chcemy zastopowac;

e kiedy 1 jak stopujemy, by nie musie¢ odrabia¢ zbyt duzo lekcji w domu;

e prosba dyrekcje o jedng dtuzsza przerwe;

e prosba o mozliwo$¢ wspolnego nocowania w szkole, by nasycic si¢

e spotykamy si¢ po lekcjach;
e nauczyciel tez cztowiek, chcemy go dobrze traktowac;
e nie chcemy dodatkowych zadan i prac do domu.
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7. Drzewa w miescie

SCENARIUSZ

TEMAT: DRZEWA W MIESCIE.

Przedmiot | Nauczanie zintegrowane klasy I-111, klasa IV

Wiek 8-10

Temat Drzewa w miescie

Cele Uczen rozumie znaczenie istnienia drzew dla ekosystemu, rozumie, rol¢ jaka
petnia w miescie i ich role dla osiggnigcia dobrostanu przez cztowieka.

Pomoce Historia do przeczytania, zdjecia drzew w miescie.

Przebieg 1. Nauczyciel pyta uczniéow jaka rolg petnig drzewa w miescie, pokazuje

zajec uczniom zdj¢cia drzew, parkow, skweréw w duzych miastach.

2. Nauczyciel opowiada histori¢ o mieszkancach pewnej dzielnicy w
duzym miescie, w ktorej deweloper chce wycia¢ drzewa wokot
skweru, zeby wybudowa¢ domy. Mieszkancom si¢ to nie podoba, bo
jest to miejsce, w ktorym lubig odpoczywaé w cieniu drzew.

3. Uczniowie rozpisuja chmurke, zastanawiajg si¢ nad potrzebami i
wspoOlnym celem.

4. Uczniowie szukaja rozwigzan, ktore zaspokoja potrzeby obu stron.
Zapisujg je.

5. Uczniowie tworza projekt dzielnicy uwzgledniajacy rozwigzania
podane wczesniej.

Rozwiazanie:
POTRZEBY ZADANIA
EEE— A DEWELOPER -Wyciaé
Zdobyc srodki
WSPOLNY CEL finansowe, stworzyé drzewa pod budowe domoéw
i miejsca do mieszania

Zadowolenie

_ POTRZEBY -~ ~~~"==7 NZADANIA

' MIESZKANCY - Nie wycinaé
Odpoczat w drzew pod budowe doméw
ZIeIDnvm miejscu |

Rozwiazanie:
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8. Ernest Malinowski

SCENARIUSZ

TEMAT: WYBITNI POLACY — ERNEST MALINOWSKI

Przedmiot | Nauczanie zintegrowane klasy I-111, klasa IV

Wiek 8-10

Temat Wyhbitni Polacy — Ernest Malinowski.

Cele Wspotpraca w grupie. Rozwoj wiedzy o znaczacych ludziach w Polsce.
Rozwdj wyobrazni przestrzennej, myslenia tworczego, konstruowania,
samodzielnego/grupowego szukania rozwigzan.

Pomoce Fragment historii o Ernes$cie Malinowskim, fotografie, prezentacja power-
point przygotowana do zajec.

Przebieg 1. Nauczyciel czyta fragment historii o Ernescie Malinowskim z ksigzki

zajec »Akademia super bohateréw” T. Rozka.

2. Nauczyciel pokazuje uczniom zdjecia budynkow, ktore powstawaty w
czasach E. Malinowskiego.

3. Okreslenie ambitnego celu dla E. Malinowskiego — wybudowac kole;j
w Andach.

4. Uczniowie poszukuja wszelkich przeszkdd, ktére mogly towarzyszy¢
bohaterowi.

5. Dyskutuja w jaki sposob poradzit sobie z przeszkodami, jakie podjat
dzialania.

6. Zadanie tworcze, konstrukcyjne.

Most nad przepascig.

Nauczyciel dzieli klas¢ na grupy okoto 4 osobowe, a nastepnie przed
kazda grupg ustawia 2 krzesta w odlegtosci okoto 60-80cm. (Dla
kazdej grupy taka sama odlegtos$¢). A nastepnie kladzie przed kazda
grupa kilka/kilkana$cie gazet.

WPROWADZENIE:

WyobraZcie sobie, ze te dwa krzesta to dwie strome, niebezpieczne
gory, a miedzy nimi jest gleboka przepas¢. (Nauczyciel pokazuje
uczniom krzesta i budujac nastr6j wprowadza ich w to wyobrazenie).
U stop jednej z tych gor lezy malownicza wioska, a na stoku drugiej
gbory wybudowano kiedy$ schronisko. Mieszkancy wioski postanowili
zbudowac¢ wiszacy most nad tg przepascia, ktory utatwi im szybsze
dotarcie do schroniska i bedzie emocjonujacg atrakcja turystycznag.

Instrukcja do zadania:

Waszym zadaniem jest zbudowanie tylko i wylacznie z otrzymanych
gazet wiszacego mostu pomiedzy gorami = krzestami. Gazety
mozecie zwijaé, rwad, dziurawié, taczy¢ ze soba itd , jak tylko chcecie
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1 jak uzgodnicie w Waszej grupie. Most nie moze by¢ niczym
podtrzymywany, ani podpierany, Ma zawisna¢ samodzielnie. Macie
na to 10 minut.

Po uptywie czasu, powiem STOP i musicie wtedy zakonczy¢
tworzenie Waszego mostu. Wtedy bedzie miata miejsce czesé
testowa, poniewaz mostem bedzie przechodzi¢ wielu ludzi i musi by¢
on bezpieczny.

TESTY MOSTU:

Na test mostu bedziecie mieli tylko minute. Kiedy nauczyciel powie
START i wlaczy stoper, druzyna ma za zadanie po kolei utozy¢ na
moscie kapcie cztonkdéw swojej grupy. Testowanie bedzie trwato do
momentu, az uptynie petna minuta, lub most si¢ zarwie.

Punktacja :
Wspotpraca w grupie : 1-10 punktow
Kazdy potozony kape¢ : 3 punkty

Uwagal!!! Druzyna moze zdoby¢ dodatkowe 8 punktow, jesli podczas
budowania wymysli rymowany slogan na otwarcie mostu i
zaprezentuje go przed testowaniem.
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9. Niepetnosprawnosc

Przedmiot | Wczesna edukacja
Wiek 7-10 lat
uczniow
Cel Uwrazliwianie na inno$¢, odmiennos$c.
Rozw@j empatii, otwartosci na ludzi mierzacych si¢ z rozmaitymi trudnos$ciami,
deficytami. Patrzenie na te osoby nie przez pryzmat ich braku.
Rozw¢j komunikacji i gotowosci do pomagania, kiedy pomoc moze by¢
potrzebna.
Temat Niepelosprawnos$¢
Potrzebne | Dla kazdej czteroosobowej grupy zestaw:
materiaty e plastikowy kubek
o kartka papieru
e nozyczki
e 3 spinacze biurowe
e 3 gumki recepturki
o foliowy worek
e 2 plastikowe stomki
o kawatek tasmy klejgcej
e klamerka do bielizny
e metr sznurka
Przebieg |CczESC1-TOC
lekcji

Zapraszamy dzieci, aby usig$¢ w kregu i czytamy kroétkg historie (mozna jg
modyfikowac¢ zaleznie od potrzeb wychowawczych).

Mateusz jest uczniem 4 klasy. Jest chfopcem sympatycznym i kolezeriskim. Ma
wiele pasji, ale szczegdlnie lubi stucha¢ muzyki. Uwielbia tez chodzi¢ do kina, a
jego wielkq fascynacjq sq filmy Star Wars.

Mateusz ma jednak problem z naukq, duzo wolniej sie uczy niz pozostali
uczniowie. Mozna powiedziec, ze stabo czyta i czesto sie myli przy czytaniu. Ma
tez problem z naukq matematyki, trudno mu zrozumiec¢ i rozwigza¢ zadania z
trescig. Mnozenie, czy dzielenie sq nierzadko dla niego wyzwaniem. Mateusz ma
Zespdt Downa.

Pewnego razu jeden z kolegow z klasy Mateusza o imieniu Karol, wyprawiat swoje
urodziny. Dtugo uktadat plan atrakcji urodzinowych. Zalezato mu, zeby jego
koledzy byli zachwyceni i zeby wszyscy sie Swietnie bawili. W koricu zdecydowat
sie zaprosic przyjaciot z klasy na scianke wspinaczkowgq, a potem wszyscy razem
mieli udac sie do pobliskiej restauracji na pizze. Karol zaprosit wszystkich
kolegow... oprocz Mateusza. Obawiat sie, czy Mateusz bedzie mogt sie wspinac.
Jednak Mateusz marzyt o tym, zZeby byc¢ z kolegami na wspdlnej imprezce, kiedy
dowiedziat sie, ze nie jest zaproszony, byto mu bardzo przykro.
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Dziatania:

1. W spontanicznym dialogu zapraszamy dzieci do wyrazania swoich
refleksji, spostrzezen, przypuszczen itd. Dotykamy sfery emocji, np.:”Jak
czut sie Mateusz?”, ,Jak czut sie Karol?”, sfery mysli, spekulacji,

2. Ukierunkowujemy dzieci pytaniem: ,Jakie potrzeby miat kazdy z

chtopcow?”.

3. Pozwalamy dzieciom ustali¢, jaki wspdlny cel mogliby mie¢ wszyscy
chtopcy.

4. Zapraszamy do szukania wspdlnych rozwigzan dla kolegdéw z przytoczonej
historii.

Patrz schemat chmurki konfliktow TOC:

Rozwiazanie:

POTRZEBY ZADANIA
AT "

( Mateusz chciatby iS¢ na
urodziny do kolegi

_— POTRZEBY -~~~ ~~"=~~ I\TZADANIA

| Karol nie chce zaprosié¢
"
a

WSPOLNY CEL

Rozwiazanie:

CZESC 2 - MYSLENIE TWORCZE

Zadanie konstrukcyjno - komunikacyjne : “Empatyczny Przewodnik”
Wstep :

Rozmawiamy dzi$ na zajeciach o réznych niepetnosprawnosciach, ktére dotycza
naszych kolegdw, znajomych, innych osdéb lub nas samych. Dobrze, jesli potrafimy
choé troche wczué sie w sytuacje osoby z niepetnosprawnoscia, zrozumiec jej
sposob odbierania swiata. To zadanie przyblizy Wam wyzwania jakim musi
sprostaé osoba niewidoma.

Wyobrazcie sobie, 7ze Waszym zadaniem jest przeprowadzi¢ bezpiecznie
niewidomego przyjaciela do pieciu schronisk ( bedzie on miat zawigzane chustka
oczy) Schroniska sg ponumerowane od 1 do 5 i bedg umiejscowione na podtodze
przez nauczyciela dopiero wtedy, gdy grupa bedzie gotowa do wypetnienia misji,
a wybrany cztonek grupy bedzie miat juz zawigzane oczy. (Nauczyciel pokazuje
klasie 5 ponumerowanych kartek A4 i przyktadowo uktada je w dowolnym miejscu
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na podtodze) Wazna jest tu kolejnos¢ odwiedzania schronisk, trzeba “zaliczac¢” je
od pierwszego do ostatniego, jedno po drugim. Nie wolno zmienia¢ kolejnosci
schronisk.

Instrukcja do zadania :
1. Dobierzcie sie w czteroosobowe grupy:

2. Bedzie to zadanie dwuetapowe. W pierwszym etapie kazda grupa otrzyma taki
sam zestaw materiatéw:

o plastikowy kubek

o kartka papieru

e nozyczki

e 3 spinacze biurowe

e 3 gumki recepturki

o foliowy worek

e 2 plastikowe stomki

o kawatek tasmy klejgcej

e klamerka do bielizny

e metr sznurka

3. Waszym zadaniem bedzie skonstruowanie “DZwiekowego sygnalizatora”,
ktéry poprzez wytwarzane przez siebie dZzwieki poprowadzi niewidomego cztonka
grupy trasg od pierwszego schroniska do ostatniego. (Tu nauczyciel moze
zaprezentowaé klasie, jakie przyktadowe dzwieki mozna uzyskac np z poruszenia
nozyczek, przedarcia kartki, zgniecenia kubka...itd) Uwaga! “DZwiekowy
sygnalizator” musi stanowi¢ jedng cato$é, nie moze to by¢ np. zestaw trzech
osobnych sygnalizatoréow produkujacych dzwieki.

e Na tym etapie macie takie uzgodni¢ miedzy sobg, kto bedzie
Niewidomym, a kto Przewodnikiem oraz jak Wasz sygnalizator bedzie
dziatat. Uzgodnijcie, jak chcecie poprowadzi¢ niewidomego, jakie sygnaty
sg wam potrzebne, zeby doprowadzi¢ go do schroniska (np. skre¢ w lewo,
czy odwrdc sie, czy stop...?) Uwaga! Empatyczni przewodnicy nie mogg w
tym zadaniu dotyka¢ Niewidomego, a jedynie zatroszczy¢ sie o jego
podréz czytelnymi dla niego sygnatami.

¢ Na wykonanie tego etapu zadania macie 10 minut.
4. Kiedy czas minie, powiem STOP, wtedy wszyscy musicie skonczy¢ prace.

5. Teraz bedzie czas na drugi etap zadania.
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Grupy bedg kolejno ustawiaé sie na linii startu (miejsce na podfodze
zaznaczone tasma malarska) i kiedy nauczyciel zawigze Niewidomemu
oczy, a grupa jest gotowa, to ktadzie on w wybranych przez siebie
miejscach “schroniska” (dla kazdej grupy w innych miejscach) i wtgcza
stoper.

Od tego momentu s3 2 minuty na wykonanie zadania, czyli
przeprowadzenie waszego Niewidomego trasg przez wszystkie schroniska
tylko za pomocg dzwiekdw. Nie dozwolone jest na tym etapie jakiekolwiek
komunikowanie ze sobg oprdcz ustalonych dzwiekow!

PUNKTACJA:

Za kazde zaliczone bezpiecznie schronisko 2 punkty

Za wspotprace w grupie 1-10 punktow

Za pomystowos¢ urzadzenia 1-10 punktéw

Za komfort i zadbanie o Niewidomego 1-10 punktéw

Za kazdg probe skomunikowania sie z kimkolwiek w niedozwolony sposdb
podczas drugiego etapu (- 1) punkt karny

Czy macie jakie$ pytania?

Start!
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10. Chiny

Przedmiot | Edukacja geograficzno-przyrodnicza; spoteczna

Wiek 8-10 lat, Wczesna edukacja.

uczniow

Cel Poznanie Chin, jako kraju réznorodnego, bogatego przyrodniczo oraz
kulturowo. Zachg¢canie dzieci do poznawania §wiata, zachwytu jego
réznorodnos$cig i ukazanie wielowymiarowosci i bogactwa wielu krajow.

Temat Chiny — panstwo $rodka.

Potrzebne | Materialy o Chinach, prezentacja, mapy,

materiaty

np. ksigzka: I. Kalluta, Man Zou, Chiny dla dociekliwych.

L. Wierzbicki, Maching przez Chiny.

filmiki o Chinach na kanale youtube

Instrukcja - zestaw pytan dla kazdej grupy;

zestaw informacji o Chinach;

kartka A3 dla kazdej grupy;

zdjecia wybranych miejsc, istotnych z punktu widzenia historii,
geografii, przyrody, np. upraw herbaty, ryzu, imbiru;

np. Zakazane Miasto, Wielki Mur Chinski, wybrane miasta, pustynia
Gobi, Park Narodowy Guilin, Park Narodowy Zhangjiajie,itp.
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Przebieg
lekcji

Scenariusz moze by¢ wykorzystany zarowno do przeprowadzenia zajec
formie pojedynczych lekcji, jak i bloku zaje¢ poswieconych Azji lub np. na
kotku podrézniczym.

Czgs$¢ pierwsza: poznaj¢ Chiny — zdobywam informacje o panstwie $rodka.

1. Wprowadzenie w temat w formie zabawy. Np. luznych skojarzen
pokazywanych gestami lub wypowiadanych stow zwigzanych z Chinami.

2. Wstepna diagnoza, co dzieci juz wiedzg o Chinach, moze kto$ byl, albo
kto$ zna osobiscie mieszkanca Chin, jakie stereotypy maja dzieci o Chinach i
Chinczykach.

3. Nauczyciel dzieli grupe na czteroosobowe zespoty.

Kazda grupa dostaje instrukcje, zadaniem do wykonania jest czytelny,
estetyczny plakat, wzbogacony zdj¢ciami, na ktorym widniejg odpowiedzi z
otrzymanego zestawu pytan. Jesli czas na to pozwoli i mozna na t¢ lekcje
poswigcic¢ caly dzien, to uczniowie udzielaja odpowiedzi na wszystkie
pytania 1 wzbogacaja je rysunkami lub fotografiami. Jesli czasu jest mnie;j,
wowczas uczniowie sami wybierajg pi¢c¢ pytan, na ktore znajda odpowiedzi.

4. Nauczyciel rozwiesza w klasie i na korytarzu informacje o Chinach oraz
rekwizyty (np. porcelanowa miseczka, kompas, makaron, ...). Uczniowie
odnajduja miejsca, gdzie jest jakis rekwizyt oraz informacja odpowiadajaca
na interesujace ich pytania.

5. Dzieci wymieniajg si¢ zdobyta wiedza, prezentuja swoje plakaty
omawiajac ich poszczegdlne elementy.

Cze¢$¢ druga: praca na bazie zdobytych informacji.

6. Na bazie zdobytej wiedzy, zwracamy uwagg, jak inne jest zycie na wsi 1w
miescie. Uzywajac chmurki konfliktu szukamy odpowiedzi na dylemat, zy¢
na wsi, czy przeprowadzi¢ si¢ do miasta.

7. Podsumowanie wiadomos$ci przy uzyciu narzedzia TOC gatazka logiczna,
zdanie poczatkowe: Jesli dowiedziatem si¢ nowych informacji o Chinach
to....

8. Za pomocg drzewka ambitnego celu planujemy podréz do Chin.

Ambitny cel: zwiedz¢ Chiny i poznam wybrane miejsca tego kraju.
Przyktadowe trudnosci do pokonania: zdobycie funduszy, kupienie biletu,
rozpoznanie, w ktora cze$¢ Chin cheg pojechad, jak pokonam trudnos$ci

jezykowe, itp.

Te cze$¢ mozna rozwina¢ o lekture L.. Wierzbickiego, Maching przez Chiny.
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9. Zadanie dla ucznia: Na bazie tej lekcji, za pomocg drzewka ambitnego
celu, zaplanuj¢ zrobienie prezentacji elektronicznej lub plakatu dotyczacego
wybranego panstwa lezacego w Azji.

Ambitny cel: zrobi¢ prezentacje¢ zawierajacg informacje o wybranym kraju
azjatyckim np. o Laos, Kambodzy, Wietnamie, Japonii, Armenii, Iraku lub
innym wybranym panstwie azjatyckim.

Dotyczy punktu 7.,gatazka. Kilka fraz, ktorymi mozna zainspirowaé
uczniow, Jesli dowiedziatem si¢ nowych informacji o Chinach TO..., W
krzyzowkach moge uzupehi¢ hasta, TO chce wiedzie€ jeszcze wigcej, TO
rodzg si¢ we mnie kolejne, bardziej szczegotowe pytania, TO chce poznawad
inne kraje, TO chc¢ wiecej wiedzie¢ o Wielkim Murze Chinskim, TO chcg
pozna¢ Chinczyka, TO chce odwiedzi¢ pobliska restauracje z chinskim
jedzeniem i posmakowacé specjatow z tego kraju, TO chce si¢ nauczyc¢ si¢
jes¢ pateczkami, TO chcee si¢ przekonac jak smakuje imbir i1 czy herbata jest
tylko z Chin, TO chce si¢ zainteresowaé pismem chinskim i kultura.

Kilka podstawowych informacji o Chinach do wykorzystania dla dzieci
mtodszych:

FLAGA:

Stolicg Chin jest Pekin.

W Chinach mieszka prawie 1,5 miliarda ludnosci.
WALUTA

Chinskie pieniadze to yuany.

TRADYCJE/ ZWYCZAIJE:

Positki jada si¢ przy stole, pateczkami, nie uzywa si¢ noza i widelca. Do
przygotowania positku uzywa si¢ tasak i1 potem przy stole nie kroi si¢ juz si¢
jedzenia.

Na $niadanie w Chinach chetnie jada si¢ zupg.
Chinczycy nie uzywajg alfabetu tylko znakow.
Chinczycy witaja si¢ uktonem.

Chinczycy lubig siebie wzajemnie obdarowywac prezentami 1 wy$wiadczac
sobie przystugi.

Kiedy glodni ludzie czekaja na miejsce w restauracji, to skubig stonecznik.

WYNALAZKI:
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papier, zegar, proch, kompas, makaron, lody, latawce, sztuczne ognie i wiele
innych;
CHINY - FABRYKA:

otéwek, dlugopis, gumka, koszulka, buty, kurtka, tablet, zabawka, telefon —
wiele przedmiotéw wyprodukowano w Chinach. Oznaczenie na metce méwi
MADE IN CHINA.

LUDNOSC

Mniej wigcej co pigty cztowiek mieszka w Chinach. Chinczycy sa
najliczniejszym narodem na §wiecie.

WIELKIE MIASTA CHINSKIE

1. Pekin — stolica, w Pekinie lezy Zakazane Miasto.

2. Kanton — wielkie miasto w delcie Rzeki Pertfowej, miasto portowe.

3. Hongkong — jedno z najbardziej zaludnionych miast na §wiecie. Dawniej
nalezat do Wielkiej Brytanii.

4. Szanghaj — najwicksze miasto Chin.

WAKACJE

Wyspa Hajnan — miejsce wakacji wielu Chinczykoéw, wyspa tropikalna.
Stonce, palmy, lazurowa woda, piekne plaze.

Chiny styng z tego, ze miliony rowerzystow poruszajg si¢ po miescie.

UPRAWY, np
W Chinach uprawia si¢ ryz, imbir, orzeszki ziemne, herbate.

W Chinach ro$nie bambus 1 khaki.
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11. Zajecia z wychowawcg pandemia
COVID 19

Przedmiot | Godzina wychowawcza, zajecia z wychowawca, psychologiem szkolnym
Wiek 8-10 lat
uczniow
Cel Zajecia obnizajace napig¢cie, omowienie co si¢ z nami dzieje w trudne;j
sytuacji jaka jest pandemia.
Temat Jakie aspekty naszego zycia, jakie nasze zachowania zmienita Pandemia Covid
19.
Potrzebne |Puste kartki papieru lub kartki ze schematem graficzny gatgzki logicznej,
materialy |otéwki, dlugopisy, wygodne miejsce do pisania.
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Przebieg
lekcji

1. Krotki wstep nauczyciela, w ktorym zagaja, okazuje swoja ciekawos¢ jak
kazde z dzieci reaguje na covid.

2. Nauczyciel pyta, co si¢ zadziato, jesli jest co$ inaczej dla Ciebie odkad
jest covid, to co to jest? Prosi by si¢ kazdy chwile w ciszy zastanowit i
nastepnie napisat na kartkach papieru.

3. Nauczyciel rozdaje puste kartki papieru lub jesli uczen woli to kartke z
szablonem gatazki, wyjas$niajac jednoczesnie, ze jedna przyczyna moze
powodowac wiecej skutkoce niz jeden 1 ze uczniowie mogg dorysowywac
ramki do prostego schematu gatazki logiczne;.

4. Uczniowie dzielg si¢ tym co napisali i dowiadujg si¢ jak koledzy i
kolezanki z klasy przezywaja pandemig¢. Jak zmienito si¢ ich zycie.

5. Jesli nauczyciel odkrywa niepokojace informacje moze je poruszy¢ na
spotkaniu tutoringowym z rodzicami lub na indywidualnym spotkaniu z
uczniem.

Zdanie poczatkowe galazki logiczne;j:
Jesli jest pandemia COVID 19, TO —

Przyktadowe gatazki wykonane przez uczniow, lat 10, k1. I'V.

po rozmowie z uczniami i analizie gatgzek mozna zaplanowac cykl zajeé
dotyczacych np.:

e leku, w tym Igku o zdrowie,

e higieny czasu spgdzanego przed komputerem i urzadzeniami
elektronicznymi,

o relacji w rodzinie, komunikacji i napie¢, ktore si¢ rodzg miedzy ludzmi,
szczegblnie w okresach, kiedy jest wyzszy niz zazwyczaj poziom lgku,
stresu, wigcej ograniczen, restrykcji, do ktorych trzeba si¢
podporzadkowac;

e 7Zycia w stresie 1 pracy pod presja;

o higienie, w kontekscie przenoszenia wirusow/bakterii;

e dotyku i blisko$ci jako ludzkich potrzebach, o kulturze, znakach, mowie
ciata;

Przyktadowe galazki uczniow:

Przyktad 1.
siedzimy smutni w domu
jesh T
TO
mija nas duzo lekcji, spotkan z przyjaciétmi, wyjs¢
jeshi T

TO

nie chodzimy do szkoty
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jesli

jeshi

jesli

jesli

jesli

w domu jest nerwowo i nie majg dla nas czasu i ciggle siadajg przed ekran

1
TO

to maja do nas pretensje, ze im przeszkadzamy

1
TO

rodzice ciagle siedzg przed komputerem

1
TO

kiedy jest covid 19

Przyktad 3.

bede sie martwi¢, ze nam nie wystarczy na inne rzeczy, nawet na jedzenie

1
TO

to nasza rodzina wyda duzo pieniedzy na rozmaitych lekarzy

1
TO

gl

jesh T

TO

czesto jest kwarantanna

jesli 1

TO TO

kiedy jest covid 19
jesl
Przyktad 2.

to dom stat sie praca i nie mamy domu

jesli T

TO
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martwie sie, ze bede chorowaé na rézne choroby, np oczy

jesli 1
TO

czesto siedze przed komputerem i mato sie ruszam

jesli 1
TO

ciggle siedze w domu

jesh 1
TO
Kiedy jest pademia covid 19
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.
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12. Zajecia plastyczne drzewko

Przedmio |Integracja grupy, zajecia plastyczno-techniczne, zajecia §wietlicowe.
t

Wiek 8-10, klasy 2-4
uczniow

Cel Plastyczne odzwierciedlenie danego ekosystemu, praca 3D, wspolpraca w grupie,
precyzja dzialania.

Temat Wybrane $rodowisko zycia - praca plastyczna, praca w grupach.

Potrzebne |dla kazdej 4-5 osobowej grupy: arkusz papieru a3, kilka kartek a4, kleje, mazaki,
materiaty |markery, pastele;

Przebieg | 1. Podzielcie sie na 4-5 osobowe grupy.

lekcji 2. WezZcie duzy niebieski arkusz papieru.

3. Z biatego papieru tworzycie na oceanie, np. wyspy, a na nich miasta, parki
oraz wszystko to, co mozemy znalez¢ w miescie graniczgcym z wodg, co
Wam wyobraznia podpowie: plaze, a na nich parasole;
odzwierciedlacie jak wyglgda zycie, mogg by¢ ludzie, samochody, sporty
wodne, praca, wypoczynek, komunikacja, instytucje; wyspy wulkaniczne;
przyroda; na wodzie lotniskowce platformy, statki;

4. Przyktadowy fragment pracy uczniow klasy 4, NSP Lokomotywa, luty 2022.

5. Wszystkie grupy moga tworzy¢ ocean, ale mozna rowniez zaproponowac
inne ekosystemy srodowiska, np. pustynie, lasy, miasta, tgki, itp
6. Alternatywna propozycje moze stanowi¢ stworzenie ekosystemu

wymyslonego lub inspirowanego grami, filmami, itp....
7. Wazne, aby byto jak najwiecej detali charakterystycznych dla danego
krajobrazu.
8. ATT - Ambition Target Tree czyli Praca drzewkiem ambitnego celu;
polecenia:
a. Ustalcie w grupie jaki jest cel waszej pracy, jaki ekosystem wybieracie;
b. Jak sie podzielicie zadaniami, aby odnies¢ sukces;
c. Wypiszcie wszystkie przeszkody, jakie mogg sie pojawi¢;
d. Wypiszcie cele posrednie;
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2.

3.

e. Zapiszcie plan w punktach, méwigcy wam jak bedziecie dziata¢.

f. Podczas omawiania jakosci pracy grupy, mozna przeanalizowa¢ jak
zachowanie poszczegdlnych uczniéw wplywa na prace w klasie. Swietnym
narzedziem to tej analizy jest gatazka logiczna. Przyktadowe zdania

rozpoczynajgce gatgzki logiczne:

Jesli sie nie angazuje w prace i chodze po klasie, TO ....
Jesli nie przyniose kleju i artykutéw papierniczych na zajecia, ktére tego

wymagajg, TO ...
Jesli chce, by realizowano tylko moje pomysty, TO

ETAP 1.
Przyktadowy Ambitny Cel oraz przeszkody

Ambitny cel: Wspotpracujgc stworzymy przestrzenng prace plastyczna.

przeszkody

cele

posrednie

plan
dziatania

nie mamy materiatéw plastycznych

nie wiemy jak sie dobra¢ w grupy

nie mamy pomystu co robi¢

nie bedzie nam sie chciato

niektérym motywacja bedzie spadata

niektérzy beda sie wygtupiaé, nie bedg sie
angazowac, beda chodzi¢ po klasie

niektérzy nie bedg chcieli zrezygnowac ze
swojego pomystu i péj$¢ za pomystem reszty
grupy

niektorzy bedg sie obrazac

niektérzy mogg forsowacé swoje pomysty i rzadzi¢
innymi

niektérzy nie bedg chcieli wspétpracowac i sie
angazowac

niektorzy nie lubig sie dzieli¢ swoimi materiatami
a artykutami papierniczymi, np. klejem

42



* X
* *
* *
* *

* gk

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

(‘\7’ *’/{\ <&@
* 190

ETAP 2.

Przyktadowy Ambitny Cel, przeszkody oraz cele posrednie

dziatania

Ambitny cel: Wspotpracujgc stworzymy przestrzenng prace plastyczng.

przeszkody cele posrednie plan
dziatania

nie mamy materiatow
plastycznych

mamy przygotowane stanowiska pracy

nie wiemy jak sie
dobra¢ w grupy

dobierzemy sie w réwnoliczne grupy,
dbajgc o miejsce dla
wszystkich

nie mamy pomystu
co robi¢

poszukamy inspirujgcych materiatow

niektérym motywacja
bedzie spadata, nie
bedzie im sie chciato
pracowaé

bedziemy sie starali by¢ cierpliwi i
wspierajgcy

niektorzy bedg sie
wygtupiaé, nie bedg
sie angazowac, bedg
chodzi¢ po klasie

nie bedziemy sie zniechecac postawg
innych, postaramy sie skupi¢ na swojej
pracy

niektérzy nie bedg
chcieli zrezygnowac
Ze swojego pomystu i
pojs¢ za pomystem

ustalimy wspdlne fragmenty pracy i
czesci, gdzie kazdy moze realizowac swoj
pomyst

reszty grupy
niektorzy bedg sie wiemy, ze mogg sie pojawia¢ rézne
obrazaé emocje,

niektorzy moga
forsowaé swoje
pomysty i rzgdzi¢
innymi

szanujemy siebie i swoje pomysty

niektorzy nie lubig sie
dzieli¢ swoimi
materiatami a
artykutami
papierniczymi, np.
klejem

kazdy bedzie miat dostep do kleju i innych
niezbednych materiatéw papierniczych
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ETAP 3.

Przyktadowy Ambitny Cel, przeszkody oraz cele posrednie oraz plan dziatania

Ambitny cel: Wspotpracujgc stworzymy przestrzenng prace plastyczna.

przeszkody cele posrednie plan dziatania
nie mamy mamy przygotowane stanowiska 2.przyniesiemy
materiatéw pracy swoje piérniki,
plastycznych sprawdzimy czy sg

odpowiednio
wyposazone w kleje
i nozyczki,
skorzstamy z
papieru klasowego

nie wiemy jak

dobierzemy sie w rownoliczne grupy,

3.dobierzemy sie w

sie dobra¢ w dbajgc o miejsce dla dowolny sposéb,
grupy wszystkich zwrdocimy uwage na
to, by przyjac¢ do
grupy mniej
popularne dzieci
nie mamy poszukamy inspirujgcych materiatow | 1.obejrzymy
pomystu co albumy, strony
robié¢ internetowe, ksigzki
niektorym bedziemy sie starali by¢ cierpliwi i 4.postaramy sie
motywacja wspierajgcy pracowac¢ w dobrej
bedzie atmosferze,
spadata, nie bedziemy zachecac
bedzie im sie cztonkéw grupy do
chciato wspoétpracy,
pracowac bierzemy
odpowiedzialnos$¢
za siebie
niektorzy beda [ nie bedziemy sie zniechecac postawg | 5.ustalimy przerwy
sie wygtupia¢, | innych, postaramy sie skupi¢ na na odpoczynek i
nie bedg sie swojej pracy positki, bedziemy
angazowac, pracowac w blokach
beda chodzi¢ 4x30min, druga
po klasie przerwa bedzie

diuzsza i bedzie
trwata 20 minut;
poprosimy
nauczyciela o
pomoc w
dyscyplinowaniu

niektérzy nie
beda chcieli
zrezygnowac
Ze swojego
pomystu i péjsc

ustalimy wspdlne fragmenty pracy i
czesci, gdzie kazdy moze realizowac
SwoOj pomyst

6. spiszemy
kontrakt na ktory
WSzyscy sie zgodzg;
bedziemy wybieraé
pomyst na ktéry
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za pomystem

godzi sie wiekszos¢,

reszty grupy postaramy sie by
kazdy realizowat
fragment w taki
sposob jaki chce
niektérzy bedg | wiemy, ze mogg sie pojawiaé rézne postaramy sie dac
sie obrazac emocje, prawo do

przezywania
dobrych i trudnych
emocji, jak rado$¢,
zadowolenie oraz
frustracja, ztosc,

niektorzy moga
forsowac swoje
pomysty i
rzgdzic¢ innymi

szanujemy siebie i swoje pomysty

ustalamy, ze
godzimy sie na
pomyst osoby,
ktérej pomyst
jeszcze nie byt
realizowany, w
kolejnosci
wskazowek zegara

niektorzy nie
lubig sie dzieli¢
swoimi
materiatami a
artykutami
papierniczymi,
np. klejem

kazdy bedzie miat dostep do kleju i
innych niezbednych materiatow
papierniczych

korzystamy ze
swoich narzedzi, a
jesli chcemy
skorzystac z
cudzych to najpierw
pytamy o
pozwolenie
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13. Przyroda zaba drzewna

Przedmiot | Edukacja przyrodnicza

Wiek 7-10 lat

uczniow |Edukacja wczesnoszkolna lub jako materiat na lekcjach z jezyka angielskiego w
zalezno$ci od poziomu zaawansowania. Adekwatne dla uczniow klas 1-4 SP

Cel Rozbudzanie ciekawosci poznawczej, wiedzy o Swiecie, poznawanie gatunkow
zwierzat.

Temat Poznajemy zwierzeta swiata i ich przystosowanie sie do warunkow Zzycia.
Agalychnis callidryas czyli rzekotka czerwonooka

Potrzebne | Informacje o rzekotce czerwonej np. ze strony National Geographic Kids

materiaty |https://kids.nationalgeographic.com/animals/amphibians/facts/red-eyed-tree-frog
np. https://www.greelane.com/pl/nauka-tech-math/fauna--flora/red-eyed-tree-
frog-facts-4580231/ lub wikipedia, ksigzki przyrodnicze;

Przebieg | 1. Zapoznanie si¢ z informacjami o zabie drzewnej czerwonookiej na

lekcji podstawie tekstu oraz na podstawie krotkiego filmu np. National

Geographic.
2. Praca z mapa, wskazanie miejsca wystgpowania czerwonookiej zaby
drzewnej — Ameryka Srodkowa.
3. Uktadanie pytan do tekstu o interesujgce fakty dotyczace zaby. Uczniowie
samodzielnie lub w parach uktadaja 2-3 pytania o interesujace ich fakty.
Uktadanie gatazek logicznych na podstawie utozonych przez uczniow pytan.
Podsumowanie lekcji. W kregu kazdy uczen po kolei méwi o jednej
informacji, ktora jest dla niego nowa, wazna lub ktéra go inspiruje do
dalszych poszukiwan.

o~

Przykladowa galazka logiczna 1.
Miejsce rozwoju zaby drzewnej.

To po kilka miesigcach z wody wychodza na lad kolorowe Zaby, ktore
zyja ok 5 lat.

101

Podczas metamorfozy z brazowo-zo6ltych zabek przeksztatcajg sie w
ubarwione na czerwono, niebiesko, zotto, zielone zaby z czerwonymi
oczami.

Jesli

10 1

Jeshi

Kijanki sa w odpowiednim dla nich §rodowisku. Moga si¢ tam rozwijac

| przechodzi¢ metamorfoze w zabe.
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10 1

Jesli

Gdy z jaj wykluwaja si¢ kijanki, spadajg bezposrednio do wody.

10 1

Jesli

znajduje lis¢ bezposrednio nad woda, gdzie sktada skrzek

701

Jesli

w okresie godowym zaba drzewna chce ztozy¢ skrzek, to szuka
odpowiedniego miejsca

Jesli

Przykladowa galazka logiczna 2.
Jakie znaczenie majg zywe kolory dla Zzaby drzewnej.

Moze przezy¢ 5 lat w dzungli.

107

Jesli

Uchodzi z zyciem dzigki mechanizmom obronnym.

107

Jeshi

moze uciec ze szponodw drapieznika.

107

Jeshi

moze si¢ wahaé czy ja zjes¢.

107

drapieznik moze by¢ przekonany, ze jest trujaca.

Jesli T0 T

zaba drzewna ma zywe kolory

Jeshi
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14. Dokta Wanda Btenska doktor

SCENARIUSZ

Przedmiot | Edukacja polonistyczna

Wiek 7-9 lat, 2 klasa SP

uczniow

Cel Rozbudzanie ciekawosci poznawczej, wiedzy o $wiecie, poznanie postaci Wandy
Btenskiej, omowienie lektury

Temat Wanda Btenska - polska lekarka w Afryce

Potrzebne |ksigzka: Dokta, opowies¢ o Wandzie Blenskiej

materiaty

Przebieg 1. Omowienie lektury Dokta zgodnie z wybranymi przez nauczyciela

lekcji preferencjami. Dowolna technika, np. lektura w pudetku lub na wieszaku

albo tworzenie lapbookow w grupach, lub inne z nastawieniem na
historie, ktére szczegolnie poruszyly uczniow.
2. Wprowadzenie podstawowych informacji o Afryce - jako kontynencie i
Ugandzie jako panstwie akcji.
Odtworzenie wybranej historii z lektury za pomoca gatazki logiczne;j.
4. Zycie Wandy Blenskiej, Matki Tredowatych sktadato sie z wielu
wyboréw. Wypisujemy wspoélnie z dzie¢mi przyktadowe dylematy.
Rozpisujemy je w postaci chmurki konfliktu
np. dotykaé/nie dotykac ludzi chorych na trad - szukamy potrzeb i
wspolnego celu, nastgpnie szukamy rozwigzan
leczy¢ ludzi w Polsce/leczy¢ w Ugandzie

L

Galazki logiczne moga dotyczy¢ sposobu realizacji swoich marzen, np.
Jesli Wanda chciata zosta¢ lekarzem — TO

Jesli Wanda chciata pomaga¢ chorym na trad — TO

Jesli ktos przychodzi do domu Wandy — TO

Gatazki mogg ilustrowac pojedyncze historie zdarzen majacych miejsce
w Buluba, np. Buluba, 14 Marca 1979, s.44.

Przykladowa galazka logiczna 1.

cieszymy si¢ 1 chcemy wspominac ten radosny moment i nie mysle¢ jak
strasznie byto, kiedy Lutalo zaginat

TO 1

z pomoca taty wyszedl z wielkiego dotu po drabinie
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101

zdobylis$my drabing, by go wydosta¢

101

zobaczytam Lutalo, ktory wpadl do ogromnego wykopu

107

Jesli

ustyszalam jego placz i biegtam ze wszystkich sit w kierunku, z ktérego
dochodzit gtos Lutalo

10 1

Jesli

razem z tatusiem szukali$my go, jezdzac po okolicy na rowerze i
zagladaliSmy we wszystkie zakamarki

T0 1

oddalit si¢ od domu i nikt nie mégt go znalez¢

Jesli

10 1

Jesli

Lutalo nie postuchat mamy

107

Jeshi

mamusia poprosita by Lutalo, mdj maty braciszek, nie oddalat si¢ od
domu

Jeshi

Kazde dziecko moze wybra¢ zdarzenie, ktore przedstawi innym za pomoca
galazki logicznej.
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15. Zajecia zintegrowane Wyjatkowe
spOznienie

SCENARIUSZ
Przedmiot | Edukacja zintegrowana
Wiek 8-9 lat, klasa 2
uczniow
Cel Edukacja jezykowa: ksztaltowanie i doskonalenie umiejetnosci opowiadania
historii na bazie ilustracji, przy pomocy galazki logiczne;.
Edukacja spoleczna: ksztaltowanie postaw prospotecznych.
Temat By¢ dla innych.
Potrzebne | Podrgcznika dla klasy 2 SP, Wielka Przygoda, Wyd. nowa era, 2021,cz¢$¢ 2,
materiaty | s.30.
|

—SNNS

/ € Co sie przydarzyto bohaterkom opowiadania ,Wyjatkowe spéZnienie”? Wilej .,

e . dpis
[Y ilustracjami. Ponumeruj obrazki zgodnie kolejnoscia wydarzen. Y Pog

@ Zapisz wydarzenia we wiasciwej kolejnosci.

Ilustracja pochodzi z podrecznika dla klasy 2 SP, Wielka Przygoda, Wyd.
Nowa Era, 2021,czes¢ 2, s.30.
Temat “Wyjatkowe sp6znienie”.
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Przebieg
lekcji

1. Rozmowa na temat ilustracji, nadawanie imion postaciom oraz proba
zdarzen.

2. Ustalanie kolejnos$ci zdarzen.

3. Zapisywanie kolejnosci zdarzen w postaci galazki logiczne;j.
4. Opowiadanie na bazie indywidualnie stworzonej gatazki.

5. Sprawdzanie ciggu logicznego w zbudowanym opowiadaniu.
Komentarz i przyktady:

Z zataczonych w podreczniku naklejek, podpisow do opowiadania wiemy, ze
pani Zuzanna, ktora ulegla wypadkowi jest sgsiadka Ani. Wiemy tez o Ani, ze
jest uczynng dziewczynka, ktéra okazata serdecznos$¢ i zainteresowanie swojej
sasiadce. Spedzita z nig czas po wypadku, dlatego sp6znita si¢ do szkoty.
Historia zaczyna si¢ od wypadku, nie wiemy co si¢ doktadnie stato, gdyz na
ilustracji rozpoczynajacej histori¢ widzimy upadek pani Zuzanny, rozsypane
zakupy oraz hulajnoge.

Dzieciom spodobata si¢ dowolno$¢ pierwszej ilustracji, zatem zdanie
rozpoczynajace do gatazki logicznej moze wyglada¢ roznie. Oto kilka
dziecigecych propozycji:

Propozycja 1:

toﬁ

Ktos wjechat w panig Zuzanne na hulajnodze, W

Jesli
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Jesli

Propozycja 2.
to ﬁ

Pani Zuzanna przewrdcita sie z zakupami na hulajnodze

Propozycja 3.

mﬁ

Jesli L .
Ania wjechata w panig Zuzanne,
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Przyktadowa gatgzka:
Ania spoznita sig do szkoty W
to
Jesli/ kiedy Ania i pani Zuzanna spedzity razem czas 1
to
i Ania chciata jej poméc
Jesli/ kiedy mogto jg bole¢ i potrzebowata pomocy ‘
to
i miata jg w gipsie
Jesif kiedy Aamata reke ‘
to
i sie uderzyta
Jesli/ kiedy miata wypadek ‘
to
Jesli/ kiedy Pani Zuzanna !(upila nowa hulajnoge i wracata z
zakupami na hulajnodze do domu, ...
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16. Kosmos

SCENARIUSZ

Przedmiot |Edukacja przyrodnicza, astronomia

Wiek 7-10 lat

uczniow Edukacja wczesnoszkolna lub jako materiat na lekcjach z jezyka angielskiego
w zaleznosci od poziomu zaawansowania. Adekwatne dla uczniéw klas 1-4 SP.

Cel Rozbudzanie ciekawos$ci poznawczej, wiedzy o $wiecie, miejsce Ziemi w
uktadzie stonecznym.

Temat Kosmos

Potrzebne |Informacje z ksigzek, artykutow, podrecznika o Uktadzie Stonecznym.

materiaty | filmy popularno-naukowe dotyczace rozwoju wszech§wiata, Uktadu
Stonecznego.

Przebieg Cel lekcji jezykiem dziecka: rozumiem, ze wszystkie ciata niebieskie w

lekcji Ukfadzie Stonecznym sg od siebie zalezne.

Kryteria sukcesu, czyli jak w sposob mierzalny poznam, ze sie hauczytem
czego$ nowego i ze dobrze wykonatem swoje zadania.

Na koniec zajec¢, przy kazdym kryterium sukcesu zaznacze pole oceny
odpowiednim kolorem.

o Kolorem zielonym - te pola, gdzie wszystko wykonatem, potrafie i
jestem zadowolony ze swojej pracy.

o Kolorem zoitym - te pola, gdzie jeszcze potrzebuje wsparcia
nauczyciela, wiecej czasu na dokonczenie pracy lub mam jakie$
watpliwosci.

e Kolorem czerwonym - te pola, ktére sg zdecydowanie do pracy,
ktérych tresci nie rozumiem, zadania nie wykonatem.

Kryteria sukcesu:

Zadanie pole

oceny
do
zakolorowania

Znam kolejno$c¢ planet w ukfadzie stonecznym.

Potrafie wyjasni¢ czym jest grawitacja.

Wiem co to satelita Ziemi i jakg gra role

Rozumiem znaczenie Stonca w Uktadzie Stonecznym.

Wiem co to sg ciata niebieskie.

Umiem powiedzie¢ jaka jest réznica miedzy planetami,
gwiazdami, ksiezycami.

Potrafie wymieni¢ planety skaliste i gazowe.
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Potrafie wybrac temat, ktéry mnie interesuje i najwazniejsze
informacje przedstawi¢ w postaci gatgzki logicznej

Poznaje nowe terminy zwigzane z kosmosem: planetoidy,
uktady gwiazd, czarna dziura, galaktyka, ciata niebieskie,
uktady galaktyk,...

Zadanie 1.

Wybieram zagadnienie dotyczgce Ukladu Stonecznego, to ktére mnie
interesuje. Na podstawie tekstu i filmikow tworze gatgzke logiczna.
(Przyktadowa gatgzka ponizej).

Zadanie 2.

Podsumowanie zajeé.

Pokoloruj pola w tabeli kryteria sukcesu. Uzyj koloru zielonego, zéttego lub
czerwonego oceniajgc swojg wiedze i stopien realizacji zadan.Jesli potrzeba
popro$ kolegdow lub nauczyciela o pomoc. Umdw sie na realizacje zadan, jesli
ktérychs nie wykonates.

Zadanie 3. Napisz w zeszycie, co byto dla Ciebie trudne podczas zajec oraz
ktore elementy lekcji daty Ci najwiecej satysfakciji i radosci.

Przykladowa galazka logiczna 1.

Ksiezyc krazacy wokot Ziemi jest dowodem na to, Ze istnieje
przyciaganie migdzy cialami niebieskimi

10 T

znaczy, ze przyciaganie ziemskie nie pozwala mu, by odpadt 1 odlaczyt
si¢ od Ziemi

Jesli

70 1

Jeshi

znaczy, ze krazy wokot Ziemi

10 1

Jesli

nazywamy go satelita

107

Jeshi

Ziemia posiada ksigzyc

Jeshi
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17. Zajecia z wychowawcg dylematy w

przyjazni

SCENARIUSZ

Przedmiot | Godzina wychowawcza, Edukacja spoleczna

Wiek 7 klasa

uczniow

Cel Rozwigzywa¢ konflikty, szczerze rozmawia¢ o pojawiajacych si¢ problemach.
Rozmowa o lojalnosci i oddaniu w przyjazni.

Temat Dylematy w przyjazni.

Potrzebne | Arkusz szarego papieru, mazaki, dtugopisy, kartki

materiaty

Przebieg |Sytuacja:

lekcji W Kklasie rozwineta si¢ duza zazyto$é trzech osob. Nieoczekiwanie co$ w relacji

si¢ zmienilo. Jedna z przyjacidlek zaczeta odsuwaé trzecig osobe z paczki
oczekujac jednoczesnie, by jej przyjaciotka rowniez porzucita t¢ znajomos¢, i by
si¢ przyjaznila tylko z nig. Jednak druga osoba nie chce wybiera¢ migdzy
przyjaciotmi. Lubi obie strony i bardzo jej na tej wspdlnej przyjazni zalezy. Nie
chce nikogo odtracad.

Trzecia osoba nie rozumie co si¢ dzieje, o co chodzi, ze nagle dziewczyny nie chca
si¢ nim przebywaé, zartowaé, rozmawia¢. Wyczuwa napigcie.

Zblizaja si¢ urodziny osoby taczacej aktualnie troje przyjaciot. Jubilatka, chce
zaprosi¢ oboje przyjaciol, bardzo jej na tym zalezy i jednocze$nie odczuwa duzy
dyskomfort i niezrgczno$¢ w zaproszeniu trzeciej osoby z paczki, bo jej
przyjacidika nie chee, by na urodzinach pojawit si¢ ich wspolny przyjaciel.

Obrazujemy dylemat za pomocg narz¢dzia TOC, chmurka konfliktu:
1. Dylemat wewnegtrzny:
e 7 jednej strony: Chciatabym bardzo by¢ przyjacidtka obu stron. Chce
zaprosi¢ na urodziny oboje przyjaciot.
o z drugiej zas strony: Bedzie niezrgcznie, albo moja przyjacidtka w ogole
nie przyjdzie, dlatego nie chcg zapraszaé obojga przyjaciot.

Inne mozliwe konflikty do zobrazowania za pomoca chmurki:
e chce wyjasnia¢ — nie chce wyjasnia¢ przyczyny konfliktu i roztamu w
przyjazni
e zaprosz¢ na urodziny — nie zaprosze na urodziny obu przyjaciotek
e chce si¢ przyjazni¢ — nie cheg si¢ przyjaznic¢
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potrzeby: Zgdania, sytuacja konfliktowa:

wspGiny cel: zaprosi¢ oboje przyjaciét na

jednosci, przyjazni urodziny

by byto nam
wszystkim dobrze

-

spokdj, radosé,

5 zaprosi¢ tylko jedng przyjaciotke
wspaélny czas

Obserwacje:

Jest to jedna z wielu sytuacji szkolnych, gdzie po dwdch stronach konfliktu mamy
sktécone ze sobg dzieci. Wnioskujemy, ze samo umozliwienie rozmowy, ktora
ujawnia potrzeby zaangazowanych ucznidow, przynosi im ulge, obniza napigcie i
pozwala generowaé mozliwe rozwigzania ich problemoéw.

Dzieci mialy szans¢ ustysze¢ wzajemnie swoje emocje i potrzeby. Chmurka
pozwolita precyzyjnie nazwac¢ oraz zwizualizowa¢ konflikt.

Warto przewidzie¢ wigcej niz jedno spotkanie nie oczekujac jednocze$nie
natychmiastowych rozwigzan, poniewaz ujawnione problemy i1 ponazywane
potrzeby zazwyczaj mocno w nich pracujg 1 ostatecznie dzieci w codziennosci
szkolnej znajduja pomosty porozumienia. Nalezy wzia¢ pod uwage, ze zanim
dziecko bedzie gotowe przyjac jakie$ rozwigzanie potrzeba mu czasu.

Istotna jest tu rola nauczyciela, ktory stara si¢ zachowa¢ neutralnos¢, parafrazuje
wypowiedzi, towarzyszy, a nie ukierunkowuje na rozwigzania oraz nie ocenia.

Kolejnym etapem pracy wychowawczej jest stworzenie z uczniami galazki
logicznej, ktéra pozwoli im zobrazowa¢ konsekwencje wiasnych zachowan i

wyborow. Np.
to ﬁ

bede unikac¢ rozmow o powodach konfliktu

Jesli
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18. Matematyka zadania tekstowe
klasa 2

SCENARIUSZ

Przedmiot |Matematyka

Wiek 8 lat

uczniow

Cel
Celem lekcji jest rozumienie, jak postepowac z zadaniami tekstowymi krok
po kroku. Dzieci potrafig ustanowi¢ zasady postgpowania i wizualizujg je.
Odpowiednie dla dzieci z trudno$ciami w uczeniu si¢ matematyki.

Temat Reguly postepowania z zadaniem tekstowym

Potrzebne | Zadania tekstowe

materiaty

Przebieg

lekcji Nauczyciel wybiera 3 zadania tekstowe 1 rozwigzuje je z dzie¢mi krok po

kroku.
Cata klasa buduje gatazke logiczna, ktora wyjasnia jak postepowac z
zadaniem z trescia, by je poprawnie rozwigzac i nie zapomnie¢ udzieli¢

odpowiedzi.

Przykladowa gatazka logiczna:

sprawdzamy obliczenia i sprawdzamy, czy udzieliliSmy odpowiedzi na
zadane pytanie

jesli to]

zapisujemy odpowiedz na postawione w zadaniu pytanie

jesh
to 1

robimy obliczenia

jesli

to ]
zapisujemy dane
jesli to 1

szukamy potrzebnych danych

jesli
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to 1

Uwaznie czytamy zadanie tekstowe przynajmniej raz ze szczeg6lng uwaga
na to o co jesteSmy pytani

Jesli
Opcje/sugestie:

1. Nauczyciel moze wspiera¢ niektore dzieci, zapisujac pomysty, a nastepnie
proszac, aby dzieci uporzadkowaty ramki we wlasciwej kolejnosci.

2. Prosimy dzieci, aby przeczytaty na glos gataz logiczna.

3. Nauczyciel uzupehia tylko jedng z ramek, a uczniowie wykonuja reszte
samodzielnie.
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19. Przyroda Lis arktyczny

Przedmiot | Edukacja przyrodnicza

Wiek 7-11 lat

uczniow

Cel Rozbudzanie wiedzy przyrodniczej o $wiecie. Zapoznanie gatunku lisa polarnego
1 jego mechanizmow przystosowawczych do zycia w trudnych warunkach.

Temat Poznajemy zwierzgta Swiata — lis polarny.

Potrzebne | https://kids.nationalgeographic.com/animals/mammals/facts/arctic-fox

materiaty

Przebieg |1. Obejrzenie krotkiego filmu na temat lisa arktycznego, np. z

lekcji https://kids.nationalgeographic.com/animals/mammals/facts/arctic-fox

https://www.youtube.com/watch?v=1Kb-vdaurao

2. Omoéwienie jak lis polarny przystosowat si¢ do trudnych warunkéw, w
jakich zyje.
3. Stworzenie gatazki logiczne;.

Cele: dostrzeganie logicznych zaleznosci w przyrodzie; dostosowanie si¢
organizméce zywych do warunkéw, w ktorych zyja; zapamigtanie faktow
dotyczacych lisa polarnego poprzez wizualizacje i1 krotkie nazywanie
informacji; podsumowanie wiadomosci z lekcji, poprzez wymienienie
nowych nabytych informacji o lisie polarnym.
[UWAGA: przypomnienie, galazke logiczng tworzymy i czytamy od dotu do gory, tak jak
wskazuja strzatki]

Przyktadowa gatazka logiczna 1.
Przystosowanie lisa polarnego do zycia w niskich temperaturach — futro.

Jest w stanie przezy¢ arktyczng zime.

101
Jesli
jest w stanie zachowac energieg.
101
Jesli

jest mu ciepto mimo bardzo duzego mrozu.
701

jego futro jest bardzo grube 1 jego ogon ma witasciwosci okrywajace jak
kotdra i ma specjalng sier$¢ na stopach.

Jesli
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101

Jesli
musi wypracowa¢ mechanizmy obronne w budowie ciata
101
lis polarny ma przezy¢ arktyczng zime¢ w temperaturach ponizej -17C
Jesli

Przyktadowa gatazka logiczna 2.
Przystosowania lisa polarnego do zycia w niskich temperaturach poprzez
zwyczaje dietetyczne.

jest w stanie przetrwac arktyczng zime
107

jest w stanie przetrwac, | |jest w stanie rowniez ,,zahibernowac” si¢ i
kiedy je znajdzie i zje. ||przetrwac najtrudniejsze 2 tygodnie, kiedy ich

Jesli

nie znajdzie
107 10 1
Jesli
je je insekty, borowki, padling w postaci resztek po

gryzonie | |niedzwiedziu polarnym i wtasne odchody

TO 1 TO 1

Jeshi

dostosowat si¢ jedzac dostepne pozywienie.
107
Musi duzo jes$¢ by pozyskac energig.

107

lis polarny ma przezy¢ arktyczng zim¢ w temperaturach ponizej -17C

Jeshi

Jesli
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Przyktadowa gatazka 3.
Przystosowania lisa polarnego do zycia w niskich temperaturach poprzez
stosowanie kamuflazu dla unikni¢cia drapieznikow.

To przetrwa arktyczng zimg.

107

Jesli

go nie znajda.

107

Jesli

jest niewidoczny dla niedzwiedzi, ortéw i1 innych zwierzat, ktére moga
na niego polowac.

107

jest biaty jak jego otoczenie.

Jesli

musi by¢ niewidoczny dla wigkszych drapieznikoéw.

107

lis polarny ma przezy¢ arktyczng zim¢ w temperaturach ponizej -17C

Jesli

Przyktadowa gatgzka 4.

Przystosowania lisa polarnego do zycia w niskich temperaturach poprzez
stosowanie kamuflazu dla zdobycia pokarmu.

Gataz czytamy od dotu. Zdanie poczatkowe brzmi: Jesli lis polarny ma przezy¢
arktyczng zime¢ w temperaturach ponizej -17C.--->to .....

moze ztapac¢ gryzonia, zjes¢ 1 przetrwac

107
Jesli
gryzonie go nie stysza, [bo lis: ma specjalng budoweg | |gryzonie go nie
stopy, wytlumiajaca jego kroki] widzg
TO 1 TO 1

Jesli
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musi by¢ biaty jak jego otoczenie i musi si¢ bardzo cicho skradac.
107

nie moze by¢ widoczny i styszalny dla gryzoni,
na ktére poluje

Jesli

musi zdoby¢ pokarm.
101

lis polarny ma przezy¢ arktyczng zime w temperaturach ponizej -17C

Jesli
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20. Przyroda Zwierzeta zyjgce w Polsce

Przedmiot Proponowany termin realizacji lekcji: grudzien, styczen

Wiek kl. 3 (7-9 lat)

uczniow

Cel Pozna¢ zwierzeta zyjgce w Polsce i zrozumie¢ jakie mechanizmy i
zachowania pozwalajg przetrwaé srogg zime

Temat Zwierzeta zyjace w Polsce i ich przystosowanie do okresu zimowego.

Potrzebne Ksigzki przyrodnicze a nawet ilustrowane ksigzki dla dzieci, informacje z

materialy internetu, podrecznik

Przebieg Kryteria sukcesu, czyli jak w sposdb mierzalny poznam, ze sie hauczytem

lekcji czego$ nowego i ze dobrze wykonatem swoje zadania.

Na koniec zajec, przy kazdym kryterium sukcesu zaznacze pole oceny
odpowiednim kolorem.

o Kolorem zielonym - te pola, gdzie wszystko wykonatem, potrafie i
jestem zadowolony ze swojej pracy.

o Kolorem zoitym - te pola, gdzie jeszcze potrzebuje wsparcia
nauczyciela, wigcej czasu na dokonczenie pracy lub mam jakies
watpliwosci.

e Kolorem czerwonym - te pola, kiére sg zdecydowanie do pracy,
ktorych tresci nie rozumiem, zadania nie wykonatem.

TABELA, kryteria sukcesu:

Zadanie pole

oceny
do
zakolorowania

Zrobie w zeszycie, pod tematem lekcji liste zwierzat i ptakow
zamieszkujgcych w Polsce.
Co najmniej 10 zwierzat.

Z mojej listy podkresle te, ktére zapadajg w sen zimowy.

Woybiore i opisze, w postaci notatki graficznej, 3 gatunki
zwierzat zyjgcych w Polsce. Szczegdlnie zwréce uwage na to,
jak przystosowujg sie do przetrwania zimy. Napisze co
najmniej 6 réznych informacji o wybranym zwierzeciu.

Wykonam gatgzke logiczng wyjasniajgcg zachowania zwierzat
przed i w czasie zimy.

Przy pomocy chmurki pokaze mozliwy konflikt ptakow
wedrownych, ktére niekiedy decydujg sie pozostaé na zime (w
potudniowej) Polsce.
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Oceniam swoje zaangazowanie podczas zaje¢ oraz realizacje
celu lekcji.

Wykorzystane narzedzie TOC:
o (Gatgzka logiczna
e Chmurka

Zadanie 1. Wypisz co najmniej 10 zwierzat w tym ptakow mieszkajgcych w
Polsce.

/Przyktadowe zwierzeta: niedzwiedz, wiewiorka, bobr, swistak, kret, zajac,
wilk, jez, bébr, bocian, tabedz, jelen, skowronek, sikorka, wrona./

Zadanie 2. Ze swojej listy zwierzat wybierz te, ktére zapadajg w sen
zimowy, podkres$l je.

Zadanie 3. Zrob notatke graficzng dotyczgca trzech wybranych przez siebie
zwierzat. Napisz co najmniej 5 informacji o kazdym zwierzeciu.
Ponizej przykltadowa notatka graficzna - wybrane zwierze: wiewiorka.

Zadanie 4. Wykonaj gatgzke logiczng wyjasniajgcg zachowania zwierzat
przed i w czasie zimy.

Przyktadowa gatgzka logiczna:

Czytaj gatazke warunkami, ktére zachodzg po sobie. Jesli A to B, jesli B to C, jesli C to...

Zadanie 5. Wykonaj chmurke, za pomocg ktorej pokazesz, ze chcac przetrwac zime ptaki
wedrowne ze wzgledu na zmiane klimatu i coraz tagodniejsze zimy mogg zmieniaé swoje
przyzwyczajenia.

Przyktadowa chmurka:
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Zadanie 6. Podsumowanie zaje¢.

Zakoloruj pola w tabeli kryteria sukcesu. Uzyj koloru zielonego, zéttego lub czerwonego
oceniajgc swojg wiedze i stopien realizacji zadan.Jesli potrzeba popros kolegéw lub
nauczyciela o pomoc. Umow sie na realizacje zadan, jesli ktérychs nie wykonates.

Zadanie 7. Napisz w zeszycie, co byto dla Ciebie trudne podczas zaje¢ oraz ktére
elementy lekcji daty Ci najwiecej satysfakgciji i radosci.

66



PEZL
RET Co-funded by the f\w"
L Erasmus+ Programme ANNI4

i of the European Union

Er

on
“
%,
>
Rasr

S WA 0

“[Toe°

21. Afryka Kazika

Przedmiot | Edukacja wczesnoszkolna - zajecia zintegrowane

Wiek 7-9 lat

uczniow

Cel Zapoznanie ucznidow z postacia polskiego podrdznika Kazimierza Nowaka.
Rozumienie poje¢ kontynent, panstwo na przyktadzie Afryki. Wzbudzenie
zainteresowania Afryka, jej roznorodnoscia, kultura, przyroda.

Temat Polski podroznik- Kazimierz Nowak i jego przygody

Potrzebne o ksigzka L. Wierzbickiego, Afryka Kazika,

materiaty e wybrane materiaty na temat Afryki,

o mapy Afryki
Przebieg
lekcji 1 .Karta NaCoBeZu wyznacza cele uczniowi na poczatku zaje¢. Uczen wie czego

si¢ od niego oczekuje, najlepiej jesli opracowywana jest wspdlnie z uczniami. Na
koniec zaje¢ pelni funkcje diagnostyczng - uczen sam siebie ocenia i widzi co
udato mu si¢ osiggna¢, a nad czym jeszcze musi pracowac.

Afryka Kazika - ocen sam siebie rysujqgc buzke

Znam autora ksigzki Afryka Kazika.

Wiem kim byt Kazimierz Nowak 1 czego dokonat.

Potrafi¢ opowiedzie¢ wybrana przygode Kazika.

Wiem, ze Afryka to kontynent, na ktorym jest wiele panstw. Znam nazwy co
najmniej 4 panstw afrykanskich.

Potrafie pokaza¢ na mapie rzeke Nil. Wiem, ze to najdtuzsza rzeka w
Afryce.

Potrafie wymieni¢ 10 zwierzat mieszkajacych a Afryce.

Wiem, ze najwigksza pustynia w Afryce to ........................ . Wiem, ze
sg tez inne pustynie, np. Namib, Denakilska i wiele innych).
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Wiem, ze rownik przecina kule ziemska na 2 potkule, pétnocna i
potudniowa. Na rowniku lezy Kotlina Kongo — wilgotny las rownikowy,
wiecznie zielony, bez por roku.

WPISZ CZEGO WAZNEGO DLA SIEBIE DOWIEDZIAEAS SIE O
AFRYCE:

2. Praca z lekturg: Afryka Kazika, np. metoda lapbooka. Przyktadowe wytyczne
zadania, co powinien zawiera¢ lapbook, idealnie, jesli ustalone wspolnie z
uczniami.

. Zapisz tytut ksigzki 1 jej autora.

2. Napisz kim byl Kazimierz Nowak i czego dokonat.

3. Opisz i zilustruj wybrang przygode Kazika.

4. Zapisz nazwy 4 krajow afrykanskich, wybierz jedno i narysuj jego flage.
5. Wypisz jak najwigcej nazw zwierzat afrykanskich.

6. Napisz jakas wiadomos¢ o Afryce, nowa dla Ciebie.

7

8

9

—

. Narysuj symbole, ktore kojarza si¢ Tobie z Afryka.
. Wypisz nazwy najdtuzszej rzeki i najwigkszej pustyni.
. Napisz 1 zilustruj wybrang przez Ciebie informacje.

3. Kazimierz Nowak byt polskim podréznikiem, wyjechat do Afryki. Przysytat
stamtad reportaze. Rodzina Kazimierza byta bardzo biedna. Podréz po Afryce
byta dla Kazika formg zarobku i utrzymania siebie, zony 1 ich dwojki dzieci.
Decyzje wyjazdu z kraju na kilka lat, by podrézowac 1 zostawienie rodziny w
domu Zzony z matymi dzie¢mi nie jest tatwe. Chmurka konfliktu z perspektywy
Kazika, dzieci, zony - w grupach, kazda robi swoja jesli dzieci sa do§wiadczone
w metodzie pracy TOC.

Od prawej strony wpisujemy: zadania, potrzeby, wspolny cel.
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przygody
troski o rodzine

poznawania swiata
rozwoju, ciekawej
pracy

wyjechac do Afryki na
5 lat

troski o rodzine nie wyjezdzaé do
bliskosci Afryki

wspolnego czasu

d

Lista przyktadowych rozwigzan, ktore
zaspokoja potrzeby obu stron:

Chmurka mozna pokazywa¢ rowniez duzo mniejszej wagi dylematy Kazika w
podrézy:

e np. kupi¢ prezent dzieciom z podrdzy, nie kupowac (w sytuacji biedy)
sprzeda¢ drogo wielbtada do hodowli/ odda¢ tanio w dobre rece
jechaé przez pustyni¢/ wybra¢ inng droge
pomaga¢ matemu chlopcu/ jecha¢ dalej
szuka¢ zlota/ nie szukac zlota

Praktycznie wigkszo$¢ przygdd Kazika zawiera mate dylematy, ktore mozna
rozpatrywac, widzac jakie potrzeby za nimi stojg 1 jakie konsekwencje przynosza
one Kazikowi. Wiele przygod Kazika mozna opowiedzie¢ gatazka logiczna.
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22. Dedal i Ikar

SCENARIUSZ

TEMAT: DEDAL | IKAR

Przedmiot | Nauczanie zintegrowane klasa Il1

Wiek 9-10

Temat Mit o Dedalu i Ikarze.

Cele Uczen zna mit o Dedalu i Ikarze, odnosi si¢ do postepowania innych ludzi,
odwotuje do przyjetych zasad i warto$ci, umiejetno$¢ rozwigzywania
konfliktow.

Pomoce Mit o Dedalu i Ikarze

Przebieg 1. Nauczyciel czyta dzieciom mit o Dedalu i Ikarze.

zajeé 2. Nauczyciele pyta uczniow o konflikt jaki si¢ pojawil w micie, prosi,

zeby dzieci nazwaly konflikt, kogo dotyczy, jakie zadania mieli
bohaterowie mitu.

3. Uczniowie wspolnie wypelniaja chmurke, zastanawiajg si¢ jakie
potrzeby moze mie¢ Dedal a jakie Ikar.

4. Burza mézgdw — poszukiwanie rozwigzan, ktore zaspokoityby
potrzeby Dedala i Ikara.

5. Nauczyciel prosi, zeby uczniowie zastanowili si¢, czy kiedykolwiek
w zyciu przydarzyly im si¢ analogiczne historie, lub styszeli historie z
podobnym watkiem. Rozmowa o tamaniu pewnych zasad,
przekraczaniu granic, z czego takie sytuacje wynikaja, jak mozna im
zapobiegac.

6. Praca w grupach - zadanie konstrukcyjne ,,Zbuduj spadochron”
Materiaty: gumki, stomki papierowe, spinacze, wykalaczki, woreczki
foliowe, korki, plastelina, kartki papieru.

Zalozenia: Rozwiazanie:
POTRZEBY - ZADANIA
/w‘,,nos-‘i’ N J Ikar chce lecieé wyzej
wspol;% ‘ niezaleznasci

T POTRZEBY -"T'""“' [\I ZADANIA

)  Dedal chee, zeby lecieli z
Bezpieczenstwo J Ikarem na odpowiedniej

| wysokosci

/' Rozwigzanie: N\

Zalodenia:
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23. Zona Modna j. polski

Przedmiot Jezyk polski

Wiek 12 lat (V11 Klasa)

ucznidéw:

Cel: Tekst literacki jako baza do rozwazan dotyczacych powstawania konfliktow
wewnetrznych w relacjach.

Temat/ Matzenstwo Piotra - udrgka, czy ekstaza?

obszar:

Potrzebne Tekst literacki, satyra Ignacego Krasickiego “Zona Modna”.

materiaty:

Przewidywa | Uczniowie wiedzg, czym charakteryzuje si¢ epoka romantyzmu. Wiedzg

ny czas takze co to jest satyra.

pracy, ok 90

minut. Zona Modna — to satyra wytykajaca wady Owczesnego spoteczenstwa:
rozrzutnos¢, pazernos¢, ghupote, uleganie wptywom.

Przebieg

lekcji: Wprowadzenie do tekstu:

W posiadlosci Piotra i jego Zony doszto do tragedii, Zona zostala
zamordowana. Gtéwnym podejrzanym jest Piotr. W domu pojawia si¢ grupa
dochodzeniowa, oskarzyciele i obroncy Piotra.
Nauczyciel zaznacza, ze w tekScie nic takiego si¢ nie wydarza, jest to
sytuacja hipotetyczna.
1. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie grupy dochodzeniowe:
e grupa Obroncy — szuka dowoddéw na oczyszczenie Piotra z
zarzutow,
o grupa Oskarzyciele —ma za zadanie znalez¢ dowody obcigzajace
Piotra, wskazujace Zone jako ofiare.
2. Zadanie:
e podczas czytania tekstu satyry Obroncy szukaja wszystkiego, co
moze wplyna¢ na uniewinnienie Piotra,
e Oskarzyciele szukaja wszelkich motywoéw ewentualnej winy
Piotra.
3. Nauczyciel czyta tekst, grupy zbierajg materiat.
4. Podzielenie si¢ wynikami pracy.
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5.

6.

Jezeli narzeczona Piotra

Obroncy Piotra

- Zona publicznie wysmiewata Piotra,
uznawata go za nieokrzesanego
wiesniaka.

- Wydawata pienigdze na remonty,
przebudowy domu, dekoracje, stroje.

- Unikata mieszkania w domu meza,
pod pozorem choroby wracata do
miasta.

- Wazniejsze dla niej byly jej liczne
kapelusze, papuzka, piesek i inne
dobra.

Motywy podjecia decyzji o Slubie
pomimo watpliwosci

Chciat dotrzymac¢ danego stowa,
wycofanie sie z matzeristwa okrytoby
hanbg narzeczona.

Nauczyciel robi STOP KLATKE
Przenosimy si¢ w czasie do pierwszych chwil Piotra i jego narzeczonej.
Wiedzac, co mogtoby si¢ wydarzy¢, sprobujmy przeanalizowa¢ histori¢ od
poczatku i pokaza¢ ewentualne konflikty i ich rozwigzania.

Analiza sytuacji - Gatazka logiczna:

Oskarzyciele Piotra

Motywy podjecia decyzji o Slubie

Podsumowanie wynikéw, interpretacja: Piotr mial motyw do
popetienia zbrodni.

Na etapie narzeczenstwa Piotr miat
sSwiadomosg, jaka jest jego
narzeczona: przyzwyczajona do
luksusu, towarzystwa, podrézowania,
zycia w wysokim standardzie,
imprezowania.

Pomimo watpliwosci nie wycofat sie z
decyzji.

Po $lubie znosit wszelkie zmiany i nie
mowit otwarcie o tym, co mu
przeszkadza. Nastgpita kumulacja
emocji.

pomimo watpliwosci

Bogactwo zony, che¢ powigkszenia
majatku.

pusta kasa

to ﬁ

wydaje pienigdze

o

podrézuje

organizuje bale, robi remonty,

o ]

dazy do utrzymania dotychczasowego stylu zycia

o 0

i}

{r

przywykta do luksusow,

wychodzi za mgz za
posiadacza ziemskiego

nie zna ograniczen
finansowych meza
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CHMURKA PIOTRA - wykonuja uczniowie:

Zadanie

<::l Zostaé w zwigzku
matzenskim

Potrzeba

: dotrzymywania umow

By¢

szczesliwym
cztowiekiem

% Spokoju, o
przewidywalnosci <::| Rozwiesc¢ sie

finansowej
Potrzeba Zadanie
CHMURKA ZONY - wykonuja uczniowie.
Potrzeba Zadanie

- przynaleznosci, i
Zostac w zwigzku
9 L - szacunku J <:’ matzeriskim

By¢

szczesliwym
cztowiekiem

& - komfortu <:| Rozwies¢ sie

Zadanie

Potrzeba

Podsumowanie:

Rozmowa o tym, jak mozemy uzyska¢ wspdlny cel nie dazac do
kompromisu, ale petni satysfakcji obu stron.

Przyktadowe wypracowane wnioski 1 strategie:
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Piotr:

e Zabi¢ zong, wtedy Piotr zachowa twarz 1 nie bedzie postrzegany
jako mezczyzna porzucajacy zone.

e Zaproponowac budzet miesi¢czny na wydatki dla domu i kazdego
domownika.

o Powiedzie¢ Piotrowi o swoich potrzebach.

e W czasie rozciggna¢ przebudowe domu.

e Wyznaczy¢ dochody z jednej wsi na swoje wydatki, pozostate wsie
stanowig zabezpieczenie majatku.

e Zaplanowa¢ wspolny kalendarz podrozy.

KOMENTARZ:

Poprzez analiz¢ potrzeb bohaterow zauwazamy ponadczasowos¢ tekstow,
ktére uczniom moga wydawac si¢ nudne, czy niezrozumiate. Bohaterowie
staja si¢ im bliscy poprzez problemy, ktére uczniowie obserwuja w zZyciu
codziennym.

“Ogladajac” potrzeby bohaterow pozornie $miesznych, niemadrych,
dziwnych zauwazaja, ze kazde zachowanie czlowieka ma swoje zrédlo, a

zachowania sg konsekwencjami niezaspokojonych potrzeb.

Lektura staje si¢ bazg do szukania glgboko w sobie.
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24. Wielkie odkrycia geograficzne
wczesna edukacja

Przedmiot | Edukacja wczesnoszkolna zajecia zintegrowane

Wiek 7-9 lat

uczniow

Cel Rozbudzenie wiedzy historycznej dotyczacej odkrywania nowych ladow

XV/XVIw. Rozbudzanie wiedzy o piratach, o wielkich odkrywcach, np.
Krzysztof Kolumb.

Rozbudzanie wiedzy i umiejg¢tnosci postugiwania si¢ mapami, wiedzy dotyczacej
zeglarstwa.

Temat Wielkie Odkrycia Geograficzne.
Potrzebne « ksigzki dotyczace piratdw, np. z serii Swiat w obrazkach, Piraci,
materiaty o ksigzki filmy dotykajace tematyki odkry¢ nowych ladow,

o filmy, ksiazki o piratach,
o obrazki ksiazki o modzie XV w.
e obrazki, filmy ksigzki obrazujace flotg¢ XV/XVI w.
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Przebieg
lekcji

Zajecia mozna rozbudowac na caly projekt. Ten scenariusz ogranicza si¢ do
pokazania pracy narzedziami TOC w projekcie dotyczagcym Wielkich Odkry¢
Geograficznych.
1. Wprowadzenie nauczyciela.
Odkrywcy, dostali$my zlecenie od Krola. Ufunduje nam podro6z
oceaniczng. Da nam skrzyni¢ zlota i 2 wyposazone zaglowce. Szykujemy
si¢ catg nasza 20 osobowg grupa (klasa) na wielkg wyprawe. Naszym
celem jest odkrycie, co kryje ocean. Jakie pytania musimy sobie
postawic, ktore pozwolg nam si¢ dobrze przygotowac do wyprawy?

2. Uczniowie formutujg liste pytan.
Przykladowe pytania dzieci:
a. Czy po 1 dniu plywania po oceanie dotrzemy do sgsiedniego Panstwa?
b. Co bedziemy jes¢?
C. Ile dni bedziemy ptywac?
d. Jak przewieziemy wodg¢ pitng i ile jej musimy mie¢?
e. Co bedziemy jes¢?
f. Jak wyglada toaleta na statku? gdzie bedziemy si¢ my¢ i zalatwia¢ swoje
potrzeby?
g. Czym bedziemy si¢ zajmowac?
h. Skad bedziemy wiedzieli jak czyta¢ mape?
I Kto bedzie kierownikiem naszej wyprawy?
J- Czego musimy si¢ nauczy¢ zanim wyjedziemy?
k. Na jakie grupy musimy si¢ podzieli¢ i jakie bedg nasze zadania?
l. Czy musimy mie¢ ksigga poktadowa
m. Przed jakimi niebezpieczenstwami musimy si¢ chronic¢
n. Czy to prawda, ze na morzu sg piraci i co moga nam zrobic¢? czy moga
nas okras¢? albo zabic?
0. Czy piraci nas moga zaatakowac 1 czy przejma nasz statek? ...
p. Co, jesli zachorujemy?
3. Przestudiowalismy wiele zagrozen i niedogodnosci, ktore moga nas

spotka¢ na morzu. Musimy rozwazy¢, czy chcemy wyplywacé w podroz. Do tego
uzyjemy chmurki konfliktu, by zobaczy¢ jakie mamy Zadania i1 potrzeby.
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wyruszaé na podbdj
nowych lagdéw

zaspokoi nasze
potrzeby: przygody,
wiedzy, nauki

zaspokoi nasze
potrzeby:

bezpieczenstwa,
spokoju

nie wyruszac na
podbdj nowych
lgdow

ne rozwigzania konfliktu:

4, Za pomocg chmurki mozemy obrazowa¢ inne konflikty wewnetrzne 1
zewnetrzne, jakie jawig si¢ nam w tej sytuacji.
5. Za pomocg drzewka ambitnego celu mozemy zobaczy¢, jakie mamy

przeszkody i jak chcemy je pokonaé, jesli wyruszamy w droge.
a. Jasno okreslamy nasz AMBITNY CEL

b. Nazywamy przeszkody, ktére nam utrudniajg go osiggnac

C. Nazywamy cele posrednie

d. nazywamy dziatania oraz numerujemy, w jakiej kolejnosci chcemy je
podjac

Drzewko ambitnego celu _ krok 1
AMBITNY CEL: Wyruszy¢ zaglowcem w celu odkrycia nowego ladu

PRZESZKODY CELE POSREDNIE

nie mamy wiedzy o zeglowaniu

nie mamy map

nie mamy zmotywowanej zatogi

nie potrafimy walczy¢

nie mamy kucharza

boimy si¢ piratow

Drzewko ambitnego celu  krok 2

PRZESZKODY CELE POSREDNIE
nie mamy wiedzy o zdobywamy wiedzg¢ o zeglowaniu, szkolimy si¢
zeglowaniu
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nie mamy map

kartografow

zdobywamy mapy, rysujemy, szukamy w
bibliotekach w krolestwie, prosimy o pomoc

nie mamy
zmotywowanej zatogi

nagrody

zapraszamy wszystkich §miatkéw obiecujgc im

nie potrafimy walczy¢

fizyczna

nauczymy si¢ walczy¢, zadbamy o tezyzne

nie mamy kucharza

znajdziemy kucharza, nauczymy si¢ gotowac

boimy si¢ piratow

nie boimy si¢ zagrozen ze strony piratow

Drzewko ambitnego celu  krok 3

PRZESZKODY

CELE POSREDNIE

DZIALANIA

nie mamy wiedzy o
statkach 1 zegludze

zdobywamy wiedz¢ o
zeglowaniu, szkolimy si¢

zaplanujemy seri¢
spotkan z zeglarzem,
odwiedzimy maring,
obejrzymy filmy
szkoleniowe dotyczace
zycia na statku i

nie mamy map

zdobywamy mapy,

rysujemy mapy,
szukamy w bibliotekach
ksigzek o mapach,
organizujemy spotkanie
z kartografem lub kims,
kto nam opowie wigcej o
mapach i ich czytaniu;
uczymy si¢ korzystac z
kompasu

nie mamy
zmotywowanej zatogi

zapraszamy wszystkich
Smiatkow obiecujac, ze
moga si¢ zajac tym, co
ich interesuje

kazdy zaangazowany w
projekt moze zajmowac
si¢ tg tematyka i zglebiaé
te obszary wiedzy, ktore
sg dla niego interesujace.
Dzielimy si¢ zadaniami.

nie potrafimy walczy¢

nauczymy si¢ walczy¢ np
judo lub karate

poprosimy trenera
/nauczyciela w-fu, by
zorganizowat dla nas
dodatkowe zajecia
sportowe, na ktorych
bedziemy ¢wiczy¢
sprawnos$¢ fizyczna,
poznamy sztuki walki
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nie mamy kucharza, nie | znajdziemy kucharza, wspoOlnie zrobimy jakie$
potrafimy gotowacé nauczymy si¢ gotowac potrawy, dowiemy si¢,

jakie jedzenie mozemy
przechowywaé w

stoikach
boimy si¢ piratow nie boimy si¢ zagrozen czytamy o piratach,
ze strony piratow, wiemy | zdobywamy wsparcie,
jak sie przygotowac¢ do ktore pozwoli nam by¢
spotkania z nimi silniejszymi niz piraci,

gromadzimy wiedzg,
umiejetnosci 1 bron oraz
wsparcie w postaci
innych statkow

piszemy podanie/list do
Kroéla proszac go o
doposazenie nas

Za pomoca gatazki logicznej przeanalizujemy konsekwencje swoich
decyzji (przyktadowa gatazka logiczna)

pomrzemy

TO

nie bedziemy mieli co pic i jes¢

jesli
TO
nas okradng z wody, jedzeia i pieni¢edzy
jesli
TO
moga nas napasc¢
jesli
TO
istniejg piraci
Jesli
Jesli

[ utrzymujemy dzieci w klimacieXV w. wyprawy, mozemy zadbac o stroje i
budowac statek lub wystroi¢ wnetrze klasy]
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Jesli piraci stanowig tak duze zagrozenie, a my chcemy wyruszy¢ w podroz,
odkrywac¢ lady i przystuzy¢ si¢ do chwaty naszego Kréla, musimy przekonac
Krdla, by wystal z nami drugi statek, na ktorym bedzie krolewska armia. Cze$¢
ludzi Krola poptynie tez na naszym statku by nas chroni€ i 1 nas trenowaé¢ w
uzyciu broni 1 walce.

Na bazie dziatan z Drzewka Ambitnego Celu dzielimy si¢ zadaniami i ukladamy
plan pracy na caly tydzien w ramach wszystkich edukacji.

Wymienione dziatania sg jedynie przyktadowymi, liste mozna poszerzac¢ o
zainteresowania, pomysty dzieci i dostepnos¢ ekspertow.
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25. Niedzwiedz Wojtek Zotnierz

Przedmiot |Edukacja wczesnoszkolna

Wiek 7-9

uczniow

Cel Zapoznanie dzieci z historig niedzwiedzia Wojtka, ktory zostat Zolierzem w
Armii generata Andersa podczas Il Wojny Swiatowe;.

Temat Niedzwiedz Wojtek, mis$ ktory zostat zotnierzem

Potrzebne |Lektura: L. Wierzbicki, Dziadek i Niedzwiadek;

materiaty  [teksty i filmiki o misiu Wojtku zotnierzu

Przebieg 1. Czytamy wspdlnie w klasie fragmenty ksigzki £..Wierzbickiego

lekcji Dziadek i NiedZzwiadek. 10-15 minut dziennie. W zaleznos$ci od wieku

dzieci i zaawansowani czytelniczego, niekiedy fragment czyta na gtos
nauczyciel, niektore fragmenty czytaja uczniowie po cichu przez 15
minut.

2. Ukladamy gatazki logiczne do wybranych historii Zotnierzy 1
niedzwiedzia. W pojedynke lub w matych grupach, zgodnie z
preferencjami i zainteresowaniami uczniow.

3. Zapomoca chmurki konfliktu obrazujemy ztozonos$¢ sytuacji i potrzeby
jakie moga sta¢ za danymi decyzjami czy zdarzeniami.

4. Prace nad lekturg mozna poszerzy¢ o wiedzg historyczng i geograficzng
- mi$ zostat pozyskany od perskiego chiopca.

5. Mozna zrobi¢ z uczniami map¢ miejsc w Polsce lub na §wiecie, gdzie
wystepuja pomniki niedzwiedzia Wojtka.

6. Warto z uczniami zrobi¢ wirtualng wycieczke do Edynburga i
tamtejszego zoo, gdzie po wojnie mieszkal niedzwiedZ Wojtek -
Zolierz.

Przyktadowe chmurki konfliktu:
o weciela¢/nie wciela¢ niedzwiedzia do armii
e kupowa¢/ nie kupowa¢ misia od perskiego chtopca
o zostawi¢ niedzwiedzia/ bra¢ do Europy
o angazowa¢ Wojtka/ nie angazowa¢ Wojtka do przenoszenia amunicji

Przyktadowe galazki logiczne obrazujace historie 1 zdarzenia z Zycia
Niedzwiedzia Wojtka .

Przyktadowa galazka logiczna (uproszczona dla dzieci) na podstawie tekstu z
Wikipedii:
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Jednym z bardziej pamietnych wyczynéw Wojtka byta przytaczana we
wspomnieniach wielu zotnierzy sytuacja zaistniata podczas stacjonowania
Korpusu w Iraku. Niedzwiedz samodzielnie ztapat wtedy arabskiego szpiega, ktory
robit rozeznanie przed zaplanowanym atakiem dywersantow, chcgcych dokonac
kradziezy broni. Lubigcy bardzo kapiele (o wode w Iraku byto trudno) niedzwiedz
zobaczyt otwarte drzwi od fazni i natychmiast tam wszedt: jak sie okazato, osaczyt
w Srodku penetrujgcego oboz szpiega. Ten, przerazony widokiem niedzwiedzia
zaczat krzyczec i poddat sie bez oporu zotnierzom. Wojtek w nagrode dostat taznie
do dyspozycji na caty wieczons,

Woijtek zostat nagrodzony pobytem w wodzie w tazni za uratowanie zotnierzy

TO1

to zotnierze byli bezpieczni

jesli
TO 1
zadanie szpiega zostato udaremnione [i nie ukradziono zotnierzom broni]

jesli
TO T

to zotnierze odkryli obecnos¢ szpiega w obozie, bo zdradzit sie krzykiem

TO1

przerazit sie widokiem niedzwiedzia i zaczat gtosno krzyczeé

jesli
TO 1T

spotkat tam Wojtka niedzwiedzia

jesli
TO 1
ukryt sie w fazni
jesli
TO 1
do obozu przyszedt arabski szpieg
Kiedy
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26. Jabtko niezgody, jabtko kuszenia

Przedmiot

Jezyk polski

Wiek uczniéw:

11 lat (V klasa)

Cel: Analiza zachowan bohateréw literackich i poszukiwanie przyczyn
postepowania.

Temat/ Jabtko niezgody, jabtko kuszace.

obszar:

Potrzebne Tekst mitu. Tekst Ksiegi Rodzaju. Obrazy ukazujgce spér bogin o jabtko i

materiaty: kuszenie Ewy.

Przewidywany
czas pracy, ok
90 minut.

Przebieg
lekcji:

1. Nauczyciel czyta dzieciom tekst mitu.

2. Nastepnie dzieci ustawiajg krzesta w kregu, dobierajg sie w pary
(sposéb doboru par mogg zaproponowac same dzieci). Siadajg na
krzesetkach w kregu, pary zwrdécone sg do siebie twarzami.
Nauczyciel prosi, zeby uczniowie w parach wyznaczyli sposrod
siebie osobe, ktéra na czas ¢wiczenia bedzie nosita miano jabtka.

3. Nastepnie zadaje pytanie, na ktdre uczniowie w parach
odpowiadajg - majg na to minute:

e Kim byt bogini Eris i dlaczego nie zostata zaproszona na slub?

4. Po uptywie minuty nauczyciel prosi, zeby jabtka przeszty do
nastepnej pary zgodnie z ruchem wskazédwek zegara (takg zmiane
nauczyciel wprowadzi kilkakrotnie, za kazdym razem zadajac dzieciom
inne pytanie do rozmowy)

e Pytanie drugie: co czuta Eris, kiedy dowiedziata sie, ze nie zostata
zaproszona na $lub?

e Pytanie trzecie: dlaczego, Waszym zdaniem, kazda z bogin chciata
staé sie posiadaczka jabtka, skoro dysponowata urodg i wieloma
talentami?

e Pytanie czwarte: dlaczego, Waszym zdaniem, Parys dat sie
przekupi¢ Afrodycie?

Nauczyciel moze zadawac rézne pytania. Cwiczenie ma na celu utrwalenie
tresci mitu i poruszenie kreatywnosci uczniéw.

5. Kolejnym etapem jest rozpisanie ciggu przyczynowo-skutkowego
tresci mitu za pomocga logicznej gatgzki. Dzieci poszukujg w ten sposéb
przyczyn rozpoczecia Wojny Trojaniskiej. Uczniowie rozpoczynajg prace od
zasugerowanego przez nauczyciela zdania, np. Jezeli Eris nie zostata
zaproszona na $lub i wesele Peleusa i Tetydy to:
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Jezeli [ Wojna Trojariska ]
to
Jezeli [ Maz Heleny chce ja odbic z rak ]
Parysa - syna kréla Troi
to
Jezeli [ Parys porywa Helene ]
Ea v
s . . . Hel jest 2
sezoheoiapias 2 one | (=
to
wybiera dar dia siebie
Jezeli najciekawszy od Afrodyty - Helene
Trojafsks
to
Jezeli [ boginie przekupuja go ]
o >
€US WyznaczyT Parysa do wyboru [niem' t dokonaé wyboru ]
Jezeli najpigkniejszej o9 il
R N

Jezeli [ rozpoczat sie spor ] zgggltl,eaé\le mogly sie
o {3 S
S A uwazaly sig za
Jezeli boginie siggnety po nie najpiekniejsza

toﬁ

Zemscila sig, rzucajac ja

Jezeli niezgody z napisem: dla
najpiekniejszej
o AT
Eris nie zostata zaproszona na
Jezeli $lub Peleusa i Tetydy }
6. Nauczyciel wyznacza kolejne zadanie: sprawdzcie, w jaki inny

sposéb mozna rozwigzac konflikt miedzy boginiami za pomocg chmurki
konfliktow.
7. Przyktadowa chmurka:

ZADANIE - konflikt
POTRZEBY wewnetrzny Afrodyty

e uznanie, ze jest
Heipiskajoisza <:| Biore jabtko dla siebie
[y e bycia widziang

e miec znaczenie

dobre relacje

/~ e wspolnoty, chce by¢
czescig wesela
e zabawy na weselu
e poczucie <:I Oddam jabiko innej bogini

Sprawczosci
e wsparcia dla pary
& miodej

ROZWIAZANIE POTRZEBY ZADANIE

Afrodyta zrzeka sig jabtka dla
zachowania dobrej atmosfery na
$lubie, w ten sposdb zwraca uwage
na siebie, realizuje swojq potrzebe
znaczenia, wspolnoty, wsparcia,
sprawczosci

Uczniowie robig chmurki konfliktéw Ateny, Hery, Parysa.

8. Nauczyciel proponuje uczniom stworzenie mediacji pomiedzy
boginiami z wykorzystaniem chmurek, jako jedno z rozwigzan konfliktu.
Boginie majg wspdlnie zazegnac konflikt, nie podejmujgc kompromisu, ale
w sposdb, ktéry zadowoli kazda z nich, a wesele zostanie uratowane.
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KOMENTARZ:

Narzedzia TOC pozwalajg uczniom porzgdkowaé fakty, mysli, uruchamiajg
kreatywno$é w poszukiwaniu rozwigzan. Motywujg do logicznego
myslenia. Uczniowie zauwazajg, ze konflikty majg swoje zrédto gtebiej,
uczg sie wnikliwej analizy rzeczywistosci wokot nich. Lektura staje sie
materiatem treningowym, daje im sposobnos$¢ dostrzegania Swiata i
powigzan w nim panujacym. Jednoczesnie, dzieki narzedziom krytycznego
myslenia tekst literacki staje sie odkryciem, ciekawym swiatem, ktéry pod
czesto pozornie nieprzychylng dla ucznia warstwa jezykowa, kryje w sobie
interesujace zjawiska.

Lekcja z wykorzystaniem narzedzi TOC stuzy rozwijaniu czytelnictwa, moze
tez swobodnie zosta¢ potgczona miedzyprzedmiotowo np. z biologia
(tajemnice mdzgu), zagadnieniami zwigzanymi z empatyczng komunikacja
i potrzebami (WOS).
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27. Balladyna

Przedmiot Jezyk polski

Wiek 12 lat (VII klasa)

uczniow:

Cel: Tekst literacki jako baza do rozwazan dotyczgcych powstawania
konfliktow wewnetrznych w relacjach.

Temat/ O co walczg siostry? Analizujemy motywacje i zachowania Aliny i

obszar: Balladyny.

Potrzebne Tekst tragedii Juliusza Stowackiego pt. Balladyna.

materiaty:

Przewidywan
y czas pracy,
ok 90 minut.

Przebieg
lekcji:

Uczniowie wiedzg, czym charakteryzuje sie epoka romantyzmu.
Znaja gatunek tragedia.

Balladyna to dramat o uwiktaniu, niezrealizowanych marzeniach i kosztach,
jakie cztowiek jest gotow ponies¢, aby osiggnaé swoje cele.

Wprowadzenie do pracy:

I.ETAP WSTEPNY (przed przeczytaniem lektury)
1. Zanim mtodziez przeczyta tekst dramatu, nauczyciel opowiada krétka
historie:

Pewien wifadca szuka zony. Pewnego dnia przez przypadek, a moze
kierowany sitami pozaziemskimi, trafia do chatki ubogich kobiet. Mieszkajg
w niej Matka z dwiema cdérkami - Aling i Balldyna. Kiedy wtadca widzi
dziewczyny, pragnie je poslubic, ale obu przeciez nie moze. Niestety ktopot
w tym, Ze obie siostry takze s zainteresowane Kirkorem.

Sytuacja staje sie niezwykle trudna, nikt nie chce zrezygnowaé ze swoich
planéw matzenskich.

2. Zadanie:
e Przeanalizujcie sytuacje za pomocg gatazki, dopiszcie w niej ciag
dalszy historii.
3. Uczniowie przedstawiajg swoje propozycje, ponizerj jedna z nich:
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Jezeli | rodzi sie konflikt miedzy
siostrami

o 0

druga siostra jest
nieszczesliwa

o O

Jezeli | Zzeni sie z jedng z sidstr

. 5

Jezeli [to znajduje sposob na wybor jednej z

Jezeli

nich

o4 %

’ dziewczyny sg

to chce sig ozenic, ale
nie wie, ktéra wybrac.

¢ O

poznaje dwie pigkne
Jezeli | Kirkor szuka zony dziewczyny i
zakochuje sie w nich

Jezeli zainteresowane

Kirkorem

4, Podsumowanie pierwszego etapu:

Uczniowie w swoich propozycjach logicznych gatgzek dochodzili do
whiosku, ze sytuacja miedzy trojgiem bohateréw doprowadzi do konfliktu,
a nawet Smierci jednej z sidstr.

5. Uczniowie rozmawiajg o motywacjach ludzkich dziatan, jako
motywy konfliktu miedzy siostrami najczesciej wyznaczajga:

e mitos¢,

e pienigdze,

e dume,

o wiadze.
6. Nauczyciel stawia pytanie: czy konflikt byt nieuchronny, czy mozna
byto go unikngé?
7. Uczniowie pracujg w grupach, zastanawiajg sie nad odpowiedzig.
8. Prezentujg wnioski. Grupy stwierdzajg, ze konflikt byt nieunikniony,

ale byfa szansa na ztagodzenie konsekwencji.

Po wykonaniu etapu wstepnego uczniowie majg za zadanie przeczytac
tekst dramatu w domu. Umawiamy sie, kiedy bedg gotowi do oméwienia
lektury.

II. ETAP DRUGI - oméwienie niektdrych aspektow lektury.
1. Uczniowie dzielg sie wrazeniami i wnioskami po przeczytaniu lektury:
e Zaskoczeni s3, ze ich praca w etapie | wskazywata na podobny
przebieg historii,
e Wnhnioskujg, ze bez konfliktu miedzy Aling i Balladyng nie bytoby
dramatu, konflikt jest punktem wyjscia. Literatura nie jest
zainteresowana sytuacjami bezkonfliktowymi.
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2. Nauczyciel zadaje pytanie o role Goplany i chochlikéw w
zbudowaniu konfliktu.
3. Nastepnie prosi uczniow o przyjrzenie sie emocjom przezywanym
przez obie siostry.
4. Nastepne zadanie uczniow polega na znalezieniu konfliktéw

wewnetrznych i zewnetrznych w dramacie, a takze przeanalizowanie
potrzeb, ktore kryty sie za poszczegdlnymi konfliktami.
5. Oto niektore z nich:

e chmurka konfliktu wewnetrznego Balladyny:

SOLUTION
HMOWICSTE Z siostra, Ze ta
zapewni jej byt, da jej
posiadio$¢ na wiasnos¢,

o wyjdzie za maz za kogo$ z
dworu Aliny

POTRZEBY ZADANIE

e komfortu, Balladyna
nie chce by¢ biedna

e bycia widziang <:| Zabije Aling
% docenienia, uznania

by¢ szczesliwag

\% e  spokoju <: Nie zabije Aliny

POTRZEBY ZADANIE

e zamieszkanie na

dworze

SOLUTION

e Chmurka konfliktu wewnetrznego Aliny:

Rozwigzania

aliny w zamian
za gwarancjg opieki i
deklaracje szukania jej
meza
POTRZEBY ZADANIE
4
e akceptacji
e dzielenia sig, <::| Oddam zebrane maliny
poniewaz kocha siostrze.
Balladyne
L

by¢ szczesliwa
mito$ci, zakochata
sie w Kirkorze

troski, chce

zatroszczy¢ sie o

matke-matzenstwo 2 S
zapewni jej takie <:| Nie oddam zebranych malin

mozliwosci siostrze.

wyboru wiasnych
celdéw i marzen

POTRZEBY

prowadzi matke i
siostre do siebie po

$lubie

Rozwigzania
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e  Chmurka konfliktu — konflikt zewnetrzny miedzy Aling, a Balladyna:

POTRZEBY ZADANIE- Alina
dotrzymywania
umow - umowita sie

stowa,

wplywu na wiasne
zycie,

wolnosci

na zbieranie malin i < ;
% chce dotrzymaé Nie oddam malin

zachowac relacje
siostrzang

e  miec znaczenie,

e rozwoju, chce . ;
wyrwac sie z Oddaj maliny

wiejskiej chaty

ALina wygrywa “rozgrywke” i
stawia Kirkorowi warunek:
wyjdzie za niego za maz, jezeli
on odda ktdrags ze swoich
posiadiosci Balladynie i ona
bedzie niepodzielng panig tych
ziem

POTRZEBY ZADANIE - Balladyna

Rozwigzanie

Podsumowanie:

Rozmowa o tym, jak mozemy uzyskaé¢ wspolny cel nie dazac do
kompromisu, ale pelni satysfakcji obu stron.

Wskazanie, ze $wiat jest peten konfliktow - w materiale lektury mozna
znalez¢ wiele innych konfliktow, np.

o wewngtrzny Kirkora - ktorg siostre wybrac?
« Balladyny — jakie wyroki wydawac jako krolowa?
e Matki na tozu tortur — czy wydac¢ corke czy nie?

Zauwazamy, ze $wiat jest tez peten strategii na zaspokojenie potrzeb, ze ze
poszukiwanie rozwigzan jest koniecznoscia zycia.

Czlowiek rozwija si¢ dzigki konfliktowi, jezeli $wiadomie go przezywa,
jezeli skupia si¢ wylacznie na sobie nie biorac pod uwage innych bedzie
przezywat kryzys.

ZADANIE:

Chetni uczniowie zaaranzuja mediacje pomiedzy Aling a Balladyna.
Sytuacja wyjsciowa: Balladyna zgda od Aliny zrzeczenia sie petnego dzbana
malin, ALina odmawia.
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28. Doswiadczenie z drozdzami

SCENARIUSZ

TEMAT: DOSWIADCZENIE Z DROZDZAMI

J*

\‘“&? &

Rasr

o,
>,

Przedmiot | Nauczanie zintegrowane klasy I1-111

Wiek 8-10

Temat Badamy wtasciwos$ci drozdzy.

Cele Planowanie, wykonywanie prostych obserwacji, doswiadczen i
eksperymentdéw dotyczacych obiektow i zjawisk przyrodniczych, tworzenie
notatek z obserwacji, wyjasnianie istot obserwowanych zjawisk wedtug
procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego.

Pomoce Materiaty konkurs ., Swietlik” 2017 Doswiadczenia Klasa2.pdf (swietlik.edu.pl)
Potrzebne: §wieze drozdze, cukier, sol, olej, 3 talerzyki, 2 tyzki, butelka
wody
Karta pracy z logiczng gatazka do uzupehienia

Przebieg 1. Nauczyciel czyta polecenia i prosi uczniéw o postawienie hipotezy,

zajeé co si¢ stanie gdy posypiemy drozdze cukrem, solg, polejemy olejem.

Uczniowie wymyslaja hipotezy. Zapisuja swoja hipoteze na karcie
pracy.

2. Uczniowie przeprowadzaja doswiadczenie wedhug wskazoéwek
2017 Doswiadczenia Klasa2.pdf (swietlik.edu.pl).

3. Duzielg si¢ obserwacjami, notuja je.

4. Nauczyciel pyta, dlaczego na drozdzach pokazujg si¢ babelki po
dodaniu cukru. Uczniowie probuja wyciaga¢ wnioski.

5. Notowanie obserwacji w formie logicznej galezi.
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o 4\ PONIEWAZ i
JESU | J \

? PONIEW.
TO ——j__«%_q

JESLI ‘ Na drozdzach nie pojawiajq sie zmiany ]

~t "\ ronewaz '
~ Droizdie nie zywiq si¢
T |
JESLI ' 308
—-{ Poloze drozdze na talerzu i dodam sél z woda ] : .

o T \_ PGN_I_E._WAZ

JESLI

Pojawiajg sie kolejne, liczne babelki

PONIEWAZ
TO T \ =

Wydziela sig gaz

JESLI Na drozdzach pojawiajg sie drobne babelki

1 \ RANIEWAZ Droidie iywig sie
TO |
. cukrem
JESLI
Poloze drozdze na talerzu i dodam cukier

oI
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29. Dziady cz. Il
Przedmiot Jezyk polski
Wiek uczniow: | 13 lat (VII klasa)
Cel: Analiza zachowan bohateréw literackich i poszukiwanie przyczyn
postepowania.
Temat/ Podréz w czasie — mickiewiczowskie duchy w gabinecie psychoterapeuty.
obszar: Analiza przypadkow.
Potrzebne Tekst Dziady cz. Il Adama Mickiewicza
materiaty:
Przewidywany | CZESC |
czas pracy, ok
90 minut. 1. Uczniowie wczesniej zapoznali sie z tekstem dramatu.
2. Dziecilosuja losy, ktére wskazujg przydziat do grup:
) - Zosi
Przebieg - Rézi i J6zia
lekcji:
- Widma Ztego Pana
- Guslarza
3. Uczniowie poszczegdlnych grup odpowiadajg na pytanie:
Co wydarzyto sie przed smiercig?
Zadaniem grup jest zebranie jak najobszerniejszego materiatu, dotyczgcego
przewinien poszczegdlnych duchow.
4, Grupa Guslarza zbiera materiat o poganskim obrzedzie Dziadow.
5. Po zakonczonej pracy uczniowie prezentujg zebrany materiat.
6. Nauczyciel zadaje pytanie: po co ludzie obchodzili obrzed, co ich do tego
sktonito?

Przyktadowe odpowiedzi uczniow:

e Mysleli o swojej przysztosci, jesli oni robig cos dla zmartych, po ich
Smierci, ktos bedzie chciat zadbac o ich dusze,
e Cztowiek z natury ma potrzebe troski o innych,

CzZESC Il

Pomagamy Zosi, J6ziowi i Rzi.
Cofamy czas.

Robimy scenografie - gabinet psychoterapeuty.

1. Na scene wchodzg wybrane osoby z grupy Zosi. Prowadzg dialog. Zosia
opowiada o sobie, o swoim zyciu, o tym co lubi robi¢, a czego nie robi.
Opowiada o swoich lekach zwigzanych ze smiercig. Psychoterapeuta
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pomaga Zosi, rozrysowuje chmurke konfliktu, w tym procesie pomagaja
uczniowie z catej klasy:

Sze$¢ dni w tygodniu
samotnie biega¢ po
takach, w niedziele
nawigzywac relacje.

Bo tylko wtedy mog¢ marzy¢ w samotnosci, cieszy¢ si¢ chmurami, taka, przyr

POTRZEBY ZADANIA
- pigkna Chce by¢ sama.
- radosci
- harmonii
N ZADANIA

Chce mie¢ towarzystwo.

WSPOLNY CEL

By€ szczesliwg
za zycia i po
Smierci

- spokoju po
Smierci
- radosci i ulgi

Rozwig;
Zrobi¢ kasting na idealnego
kandydata wedlug kryteriéw

dziewezyny i z nim marzyé
Bo tylko tak moge poznaé blaski i cienie Zycia i po $mierci by¢ szczesli

2. Na scene wchodzi grupa Jézia i Rézi. Wykonujg swojg scenke. Powstaje
chmurka z udziatem pozostatych ucznidéw:

Zalozenia:

Bo w zyciu dorostym bgdziemy mieli same obowiazki

POTRZEBY

zabawy
- komfortu

/Chcemy bawi¢ sie w
zyciu

WSPOLNY
CEL

szczesliwe
zycie

spokoju
- piekna
- radosci

P
Chcemy przezywac w

}J zyciu trudne emocje
.

Bedziemy bawic sig i
pomaga¢ w domu

p

Zalozenia:

Bo tylko w ten sposéb po $mierci docenimy smak radosc

3. Rozmawiamy o Widmie Ztego Pana. Uczniowie zastanawiajg sie, czy Zty
Pan zastuzyt na drugg szanse. Temat tej dyskusji podzielit klase, postanawiamy
zrobié chmurke:
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Zalozenia: / Rozwiazanie:
Ci, ktorzy postepuijq Zle, zostajg objeci
kwarantanng. Jesli przez wyznaczony czas
zachowuia sig wedlug wyznaczonych kryteriéw,
20staja praekazani do grupy drugie] szansy.

- bo tylko w ten spos6b mozna motywowac ludzi do dobrego
postgpowania,

- ludzie, ktdrzy Zle postepuja, wiedzac, Ze mogq dostac drugg
szansg, nie pracujg nad soba.

POTRZEBY ZADANIA
- troskioinnych, Nie damy drugiej szansy Duchowi
- jasnosci, ze za Ztego Pana.

WSPOLNY CEL

przewinienia ponosi sig
konsekwencje,

"""""" N ZADANIA
Damy drugq szansg Duchowi Ztego
Pana.

- harmonii,

Zal
Rozwiazanie:
§ & s . Kiedy kto$ nie wykorzysta drugiej szansy, nie
- 32;2!;(:3(:]3]5\(’:;:?5@ tym, ktérzy Zle postepuja, wptywa dostanie Juzkolsivel
- ludzie stajg sig lepsi, $wiat staje si¢ lepszy.

Materiat lektury do rozwazania w oparciu o narzedzia TOC umozliwia
uczniom poszerzanie perspektywy myslenia o problemie. Uczniowie
dostrzegajg, ze sytuacje, ktére przydarzajg sie w zyciu, nie s3
jednoznaczne, kazdy ma inne wartosci, innych wyboréw dokonuje. Rozni
ludzie zyjg obok siebie i poszukiwanie wspdlnych celéw i rozwigzan, ktére
sg dobre dla kazdego, wymaga otwartosci na siebie i innych. Szuanie

Lektury sg analizg przypadkow.

konfliktow wewnetrznych.

Przedstawione chmurki sg tylko propozycja, Dziady cz. Il

rozwigzan, ktére nie s3 kompromisem wymaga empatii i wrazliwosci.

petne s3
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30. Przyjaciele, A. Mickiewicz

Przedmiot Jezyk polski

Wiek uczniow: | 12 lat (VI klasa)

Cel: Analiza zachowan bohaterdéw literackich i poszukiwanie przyczyn

postepowania.

Temat/ "Prawdziwych przyjaciét poznajemy w biedzie” - a moze nie warto

obszar: dopuszczac do biedy?

Potrzebne Tekst bajki Przyjaciele Adama Mickiewicza, klocki lego

materiaty:

Przewidywany | CZESC |
czas pracy, ok

90 minut.

1. Uczniowie w ciszy czytajg tekst bajki.

2. Nastepnie nauczyciel prosi, zeby uczniowie (wczesniej podzieleni na
Przebieg grupy) zbudowali tekst bajki. Do tego zadania wykorzystujemy metode

lekcji: lego logos autorstwa Jarostawa Spychaty.

3. Po “zbudowaniu” bajki, grupy podchodza do prac swoich kolezanek i
kolegdw wedtug wyznaczonej przez nauczyciela kolejnosci i interpretujg
budowle grup.

4. Budowanie tekstu pozwala na zapamietanie tresci, analizowanie jej w
uwaznosci, pobudzanie kreatywnosci.

5. Ponownie analizujemy tre$¢ bajki za pomoca logicznej gatgzki:

[ NiedZwiedz go nie zjada }
o ‘ \
[ Mieszek mdleje ze strachu J
niedzwiedz nie jada padliny]
o ‘
Jezeli
Leszek nie udziela pomocy
Mieszkowi

Jezeli
o [

Leszek jest wysoko na
} drzewie i bardzo sig boi

Jezeli

Mieszek prosi o pomoc Leszka

Jezeli
to

Jezeli . . Mieszek nie potrafi
[ Leszek wspina si¢ na drzewo } S B e

t
Jezeli © ‘

niedzwiedz w lesie spotyka Leszek potrafi skaka¢ po
Jezeli Leszka i Mieszka drzewach
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Uczniowie znajg juz tresc bajki.

Zalozenia:

1. Nauczyciel prosi ucznidéw, zeby pomogli znalezé wspdlne rozwigzanie na
przysztos¢ Leszkowi i Mieszkowi, zeby sytuacja sie nie powtdrzyta.
2. Uczniowie tworzg chmurki konfliktéw np.

Rozwigzanie:
- nauczg si¢ chodzi¢ po

- bo tylko wtedy nie zging z fap niedzwiedzia

drzewach,

zawsze bede mie¢ przy
sobie chusteczke, ktéra
nieprzyjemnie pachnie

- bezpieczefistwa,
- wspolnoty,

ZADANIA

POTRZEBY J

- przewidywalno$ci, moge
liczy€ na prayjaciela

WSPOLNY CEL

Pomoéz mi wejs$¢é na drzewo. ]

N ZADANIA

]

Nie pomoge Ci wej$¢ na
drzewo.

Rozwigzanie

- bo tylko tak uratuj¢ si¢ przed $miercia,

- schodzac narazg si¢ na niebezpieczenstwo

naucze Mieszka chodziépo -
wach

razem z Mieszkiem opra

m
plan wspdinego dziatania na
wypadek zagrozen

PODSUMOWANIE:

osadzony jako “fatszywy” przyjaciel.

wyborow.

KOMENTARZ:

Uczniowie mogg wykonaé

Leszkiem czy nie.

poszukiwac rozwigzan trudnych sytuacji.

Nauczyciel zadaje przewrotne pytanie, czy Leszek powinien by¢ jednoznacznie

Mozna spodziewac sie, ze rozmowa zostanie skierowana na tematy heroizmu,
co moze poprowadzi¢ zespoét klasowy do tematu poswiecenia, wartosci,

inne chmurki
wewnetrzny niedzwiedzia, konflikt wewnetrzny Mieszka: pogodzi¢ sie z

Pracowanie chmurkami pozwala uczniom empatycznie patrze¢ na sytuacje
z zycia. Uwrazliwia ich na popetniane btedy, uczy nie oceniaé, ale tez

konfliktow, np. konflikt
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